AT-AT BIRODALMI LEPEGETO




AT-AT Helyezz egy korangot a megfeleld helyre az
BIRODALMI LéPEGETﬂ AT-AT minden aktivélasakor a kar folyaman.

Kiilonleges képességek

Pontos ldvés (Akkor is képes megtamadni fedezékben lévd ellenséget, ha nem a legkgzelebbi ellenség)
Kolosszalis (A nagy és kisebb karakterek ennek a karakternek a talpan Iévé négyzeteket is elfoglalhatjak, és mind
szomszédosnak szdmitanak. Az alacsony tereptérgyak, valamint a nagy és kisebb karakterek nem nydjtanak
fedezéket ezen karakter tdmadaséval szemben. A mozgés kézben figyelmen kivil hagyja az alacsony tereptérgyakat,
a nehéz terepet és az drkokat. Soha nincs fedezékben. Nem védhetd a testdr és a tiz elvondsa képességekkel)
Sehzés csikkentése 20 (Valahdnyszor ez a karakter sériilést szenved egy nem szomszédos ellenségtdl, a sebzés
értéke 20-szal csokken. A fénykardot hasznald ellenségekre nem érvényes ez a képesség)

Nehéz lézer agyii (1 aktivalas: 2x tamad, témadas +6; talalat esetén 60 sebzés a célpontra és 20 minden szom-
szédos karakterre, védés 11-gyel. Ha a 16vés nem taldl, 20 sebzés a célpontra és minden vele szomszédos karak-
terre, védés 11-gyel)

Korlatozott célteriilet (Ez a karakter csak olyan ellenségeket képes becélozni, akik a homlokzata eldtt vannak)
Kozepes lovegek (1 aktivéls: 2x tdémad, tdmadés + 10, sebzés 20)

ﬂllvényns fegyver (Csak éllvanyos fegyver(i karakterek, vagy szomszédos lovészek képesek ezzel a karakterrel
dssztiizet z(ditani)

Mozgasirany (Csak eldre képes mozogni)  Merev (Nem képes a préselddésre)

Szakaszos aktivélas 6 (1 kirben 6x aktivélodik. Minden aktivélésa a szakaszonkénti két aktivalasod egyike. Ennek a
karakternek minden kdrben 4 aktivélast kell elhasznalnia a [épésre, 1 aktivélast a nehéz lézeragyd hasznélatéra és 1
aktivélast a kdzepes lovegek hasznalatara. Nem hatnak ré a parancsnoki hatdsok)

Eltipras (Valahanyszor ez a karakter mozog, az dsszes olyan karakter, melyek a talapzatén, vagy azokon a mez6kin
alinak, ahova Iép, azonnal megsemmistilnek)

Mozgas 2 (1 aktivélas alkalmaval maximum két négyzetnyit [éphet)

Gyenge pontok 10 (Ennél a karakternél a sebzés csokkentése 10-re redukalddik, ha szomszédos ellenség témadja)

STAR. —
.
wA M 2006 Lucasfilm Ltd. & TM. All rights reserved.

Game Desiga: Wizards




