Attack of the Clones - Geonosis

Jatékszabaly
Karakterek:
Koztarsasagiak: Szeparatistak:
Anakin Skywalker Dooku gréf
Amidala szenator Jango Fett
Obi-Wan Kenobi geonosisi harcos
Yoda 2 destroyer droid
Mace Windu 2 super battle droid
C-3PO 2 battle droid
R2-D2

2 clone trooper

Harci modok:

1ézerlovés
1ézersugar védése
kozelharc
er6hasznalat

I. A jaték menete:

Obi-Wan a bortonben raboskodik a Geonosis bolygon. Ide érkezik meg eldszor Anakin és Amidala a két
robottal, majd Yoda, Mace Windu és a clone trooperek. Az el6bbiek a szenatori hajobdl indulnak, az utob-
biak a csapatszallitobol. Dooku, Jango Fett €s a geonosisi harcos kiindulasi helye a War Room, a driodok
pedig a palyan elszort D-jelt fiilkékbdl kezdik a jatékot.

Lépni elére, hatra lehet vizszintes és fiiggdleges iranyban. Atlosan 1épni tilos! (Egyetlen karakter, a geono-
sisi harcos léphet barhova a kiils6 térben a palyan, ha megfeleld értéket dob. Ld. késobb.) Karaktert
atograni nem lehet. Ha ellenség, és nem tudjuk kikeriilni, meg kell kiizdeni vele. A jatékos a dobas eldtt
dontheti el, hogy egy vagy két kockaval akar dobni. A robbandszert hordoz6 karaktetek csak egy kockaval
dobhatnak.

Egy kockaval torténd dobas esetén, ha valaki akkora értéket dob, amennyire egy tdle allo ellenséges karak-
ter van, akkor igy kiiitheti és a helyére 1ép. Ez csak vizszintesen ¢és fiiggdlegesen érvényes, atlosan nem!
Akit kititottek végleg kiesik, ha volt nala robbandszer. Ha nem volt, az arénaba kertil, ahonnan a kijéra-
tokon keresztiil visszatérhet a jatékba. Az ellenséges karakterek az arénéban is harcolhatnak egymaéssal, de
onnan nem I8hetnek ki.

A robbanoszert a jaték megkezdése eldtt kell a karakterek kozott ekosztani. Ha egy karaktert rob-
bandanyaggal egyiitt litnek ki, a robban6anyag a karakterrel egyott elvész.



Dobas két kockaval:

- 1 karakterrel lehet lelépni

- ha tobb karaktere van a jatékosnak, akkor tetszélegesen megoszthatja a 1épések szamat maximum
két karaktere kozott

- ha a két kocka azonos szamot mutat, 1ézerlovésre van lehetdség

- szamzar nyitasa. Ha ez nem sikeriil, és a jatékosnak nincs masik babuja, el le kell 1épni a dobott
Osszeget.

Dobas egy kockaval:
- 1 karakterrel lelépni
- 1 karakterrel kiiitni egy ellenfelet
- a robbanoszert hordoz6 karakter csak egy kockaval dobhat.

Lézerfegyverrel torténdo lovés:

Ha egy fegyveres karakter két kockaval azonos értéket dob, és vele egy vonalban, tereptakaras (fal) nélkiil
egy ellenséges karakter van, akkor 1ézerrel 16het rd. Az erétérrel védett 6vezetekben és azokon keresztiil
nem lehet 16ni. A jedi-ok és Artoo nem tudnak 1ézefegyverrel 16ni, C-3PO pedig csak az arénédban.

Ero:

Csak a jedi-ok és Dooku grof hasznalhatjak. Két dobdkockaval azonos értéket dobva hasznalhatjak, ha
veliik hat négyzetnyi sugar korben all ellenséges karakter. Terepakadalyokon keresztiil nem hatasos. Aki
ellen sikeresen hasznaljak, egy korben kimarad a dobasbol, illetve a 1épésbol.

Lézersugar védése:

Csak a jedi-ok, és Dooku grof képesek ra. Ha valaki 1ézerfegyverrel 16 rajuk, azt ugyanabban a korben ki
kell védenitik (ha akarjak). Védekezéskor nem léphetnek, vagyis a dobott értékek ilyenkor nem szamitanak
1épésnek. A védés egy kocka dobasaval torténik. Ha paros szamot dobnak sikeriilt a védés, ha paratlant,
akkor nem. Ez utdbbi esetben a Jedi-lovag is az arénaba kertil.

Kozelharc:

Hat négyzeten beliil hatdsos, vizszintes és fliggdleges iranyban. Minden karakter hasznalhatja, de csak egy
kockaval torténd dobés esetén érvényes. (Figyelem: két kockaval torténd dobds estén a Iépések nem
oszthatoak meg kozelharcra!) A kozelharc olyan mint a hagyomanyos jatékokban a kiiités. Ha egy karak-
tert kozelharcban legydznek, szintén az arénaba keriil, ha robbandszer volt nala, végleg kiesik a jatékbol.

I1. A tablan talalhato jelek, helyszinek:

Tavkapcsolok (2db)
Anakinnek és Amidaldnak egyszerre kell rajtuk allni, mert csak ekkor tud Obi-Wan kijonni a bortonbol.

Energiacsapda
Ezen 4ll Obi-Wan Kenobi, amig ki nem szabaditjak. Csak Anakin és amidala szabadithatja ki.



Gyorsito mezok
Ezeken 1épkedve a karakterek mozgasi sebessége megduplazodik. Itt nem kell figyelembe venni a vizsz-
intes-fligglleges szabalyt, vagyis a karakterek ezeken a mezOkon a szinnel jel6lt irdnyban szabadon
mozoghatnak.

D-mezdk
A droidok kiindulasi helyei.

Szamok a War Room, iirhajok koriil
Szamzarak. Urhajoba és a War Room-ba csak akkor lehet belépni, ha a karakterek a szamzaron allva azt
az értéket dobjak, amin allnak. Ha ez nem sikertil, €s a dobott 6sszeget masik szabad karakter nem tudja
lelépni, akkor a szdmzéaras mezorol kotelezo ellépni a karakterrel.

Amidala és Mace Windu hajoi
Innen indulnak a koztarsasagi karakterek. Ahhoz hogy megnyerjék a jatékot, legalabb az egyik hajonak
épségben kell maradnia, amivel el tudnak menni.

Borton
Itt kezd Obi-Wan. Csak a droidgyaron keresztiil lehet kijutni beldle, a nyilak iranyanak megfeleléen. A
bortonben csak egy kockaval lehet dobni.

Droid-gyar
Hérom kiilonb6z0 szereld-szalag fut benne. A dobas donti el, hogy a karakternek melyik tton kell végig-
menni. A szamozott kockakon ha valaki azt a szdmot dobja, amelyiken all, meghal és végleg kiesik a jaték-
bol. A szerlé-szalagokat Artoo kintrdl le tudja kapcsolni, ha amegfeleld borddé mezdre all, de egyszerre csak
egyet tud megallitani. Amelyik karakter bemegy a bortonbe, annak kotelez6 a gyaron keresztiil kijénnie. A
szabalyok a droidokra is érvényesek. Ha valaki a borton kijaratanal allva két kockébal hatot dob, a nyilak-
nak megfelelden rogton kijohet a gyarbdl és nem kell a szereld-szalagokon végigmennie.

War Room
Innem indul Dooku, Jango Fett és a geonosisi harcos. Itt talalhaté a droidvezérld kozpont is, amit ha a
koztarsasagiak felrobbantanak, leall a jatékban 1év6 6sszes harci droid.

Aréna
Mindenki ide keriil, akit 1ézertalalat ért vagy kititottek és nem volt néla robbandszer, beleértve a droidokat
is. Innen kell visszamenniiik a jatékba. Ha valakit az arénaban iitnek ki, végleg kiesik a jatékbol.

Lézetmentes ovezetek
Aki ezeken a mezOkon all, eztér védi, nem lehet ra 1ézerrel 16ni. A kozelharc itt is érvényes.



III. A szerplok képességei, feladatai:
Koztarsasagiak:

Anakin:

Er6t haszndlhat, 1ézerrel 10ni nem tud, de a 16vést ki tudja védeni. Kézelharcban kiiithet barkit, kivéve Jan-
got és Dookut, amig azok nem vivtak meg Winduval és Yodaval.

Feladata: Kiszabaditani Obi-Want. Robbandszert szallithat.

Amidala:
Lézerfegyverrel harcolhat és kdzetharcot is alkalmazhat. Erét nem tud hasznalni és a 1ézert sem képes kivé-
deni. Elsddleges feladata Anakinnel kimenteni Obi-Want, utana barmiben segithet, robandszert szallithat.

Mace Windu:
Elsédlegesen meg kell kiizdenie Jango Fett-tel. (Csak 6 6lheti meg.) A teljes kiiitéshet kétszer kell eltalal-
nia a jat¢k folyaman. Ha sikeriil, Jango végleg kiesik. Ha forditva torténik, Windu esik ki végleg.

Yoda:

Sebezhetetlen, amig meg nem iitk6zott Dooku-val, de addig nem bocsatkozhat senkivel harcba. Dooku-t
csak kozelharcban tudja kiiitni, két pontos dobéssal. Ezek utan barkivel harcolhat, barmiben segithet, de
mar sebezhetd, ¢s masok is kitithetik. Dinamitot nem szallithat.

R2-D2:
Csak kozelharcban iithet ki barkit, 1ézerfegyvert nem hasznéalhat. Feladata a droid-gyar szereld-szalag-
jainak leéllitasa, amire csak 6 képes. (C-3PO nem!) Robbandszert szallithat.

C-3PO:
Konkrét feladata nincs, robbanodszert szallithat. Csak az arénaban l6het 1ézerrel, az arénan kiviil csak kozel-
harcban iithet ki ellenséges karaktert.

Clone Trooper-ek:
Konkrét feladatuk nincs, a harcban segédkeznek. Robbanészert szallithatnak.

Szeparatistik:

Dooku grof:

Elsddleges feladata megkiizdeni Yodaval. Amig ez nem torténik meg, sebezhetetlen, de nem harcolhat
massal. Robbandszert nem szallithat. Yodat kdzetharcban tudja likvidalni, két pontos dobassal. Ha sikertil
Yodat kiiitnie, harcolhat, de el kell érnie a hajéjat. Ha beszallt, és két koron beliil nem juttat valaki rob-
banoszert a fedélzetre, ugy el tud menekiilni. Miutan megkiizdott Yodéaval, tigy lehet kititni, hogy ugyanaz
a karakter kétszer eltalalja. Erdvel nem lehet megbénitani.

Jango Fett:
Sebezhetetlen. Egyediil Mace Windu tudja likvidalni. Erével el lehet 16kni, ekkor egyszer kimarad a dobas-
bol. Robbandanyagot nem szallithat. Dookuval egyiitt elmenekiilhet, de ez nem gy6zelmi feltétel.



Geonosisi harcos:

Konkrét feladata nincs, barmiben segithet. Robbanoanyagot szallithat. Két kockaval torténd dobas esetén,
ha a két érték azonos, akkor a tablan barhova elrepiilhet, kivéve az er6térrel, a szamzarral és a fallal védett
tertileteket. (P1.: A War Room-bol indulva nem repiilhet rogton a bortdonbe, vagy valamelyik hajiira. E16bb
ki kell jonnie a War Room-bol. Dupla dobéskor pedig csak az aljoig, szamzarig, vagy az erdtérig repiilhet,
onnan megint csak a felszinen kozlekedve mehet beliilre. A belsd terekben nem repiilhet.

Harci droidok:

Fel kell robbantaniuk a két koztarsasagi hajot, hogy Anakinék nem tudjanak elmenekiilni. Segédkezhetnek
a harcban, robbanodszert szallithatnak. Ha a koztarsasagiak felrobbantjak a War Room-ot, minden droid
leall, és végleg kiesnek a jatékbol, de a tdblan a maradnak.

A destroyer droidok kétszeres sebességgel haladhatnak a tdblan (a gyorsitdé mezdkon is) A destroyer
droidok kititési tavolsaga 12 mez6!

IV. Gyo0zelmi feltételek:

A koztarsasdgiak nyernek, ha:
- kiszabaditjak Obi-Want,
- Yoda megkiizd6tt Dooku-val,
- Windu megkiizd6tt Jango Fett-tel,
- Felrobbantjak Dooku tirhajojat, igy ¢ nem tud elmenekiilni,
- Visszaérnek az egyik hajojukhoz és el tudnak menni.

A szeparatistak nyernek, ha:
- Obi-Wan végleg kiesik a jatékbol
- Dookumegkiizdott Yodaval,
- Felrobbantottak mindkét koztarsasagi hajot,
- Jango Fett megkiizdott Mace Winduval.
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