BASTILA SHAN




¥ 1/60 ©

Kilonleges képességek
Egyedi
Kdzelhare; Tripla tamadas

Erd képességek

Eré 4

Csatameditacid (Erd 2, tdmadas helyett:

a jaték tovabhi részére a karakter megkapja
a kivetkezd parancsnoki hatast: az dssztii-
zet z0dito szovetségesek +2 tdmadéspon-
tot kapnak, és az ellenséges karakterek nem
hasznélhatnak dssztiizet)

Erd hatorsag (ErG 2, tdmadas helyett; a
jéték tovabbi részére a karakter megkapja a
kévetkezd parancsnoki hatést: a 6 négyze-
ten beliili szovetségesek +2 védekezés és
+2 tdmadaspontot kapnak)

Fénykard védés (ErG 1, ha megtamadjak
nem kozvetlen tdmadassal, elkeriilheti a
sériilést 11-es dobéssal)

Fénykard soprés (Erg 1, tdmadés helyett; 1
témadas minden szomszédos ellenséges

karakterre)

2006 Lucasfilm Ltd. & TH. Al rights
veserved. Game Design: Wizards



JEDI TANACSOS




Kilonleges képességek

Kozelhare (Csak szomszédos négyzeten allo
ellenséget tud tamadni)

Erg képességek
Erd 3
Erd médositas (Erd 1, hatdtav 6; barmely
1 ellenség Gjradobja a legutolsd tamadasat)
Erd kabitas (Erd 1, csak ennek a karak-
ternek a forduldjaban hasznélhatd; hatdtav
6; a célbavett élg ellenség aktivaltnak tekin-
tendd ebben a karben; kivédése 11-gyel)

A Jedi tandcsos a tudds és a targyalds

érdekében hasznélja az Erdt.

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
¥ 2/60 & reserve. Game Design: Wizards



JEDI VEDELME20




Kilonleges képességek

Kozelhare (Csak szomszédos négyzeten allo
ellenséget tud tdmadni)

Dupla tamadas (A sajat forduldjaban ez a
karakter képes egy extrat tamadni Iépés
helyett)

Eré képességek
Eré 2

Fénykard sdprés (Erd 1, tdmadés helyett:
képes minden szomszédos ellenséget egy-
szer megtamadni)

A Jedi hagyomanyok szerint képezve a Jedi
védelmezd a fizikai erdnlétet az Erdben vald

\ Jjértassaggal dtvozi. /

2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights

¥ /60 &

veserved. Game Design: Wizards



JEDI BRS2EM




Kilonleges képességek
Fénykard (+10 sebzés szomszédos ellen-
ségek ellen)

Javitas 10 (Témadas helyett; érintés; 10
sérlilés eltévolitdsa 1 droid karakterrdl)
Robhanétdltet (Témadas helyett: 1 szom-
szédos ajtot nyitottnak jeldl ki; ez a jaték
végeéig nyitva marad, és nem lehet bezarni)
Lopakodas (Ha ez a karakter fedezékben
van, nem szamit a legkdzelebbi célpontnak
egy olyan ellenség széméra, aki 6 négyzetnél
tavolabb &l

Erd képességek
Erd 2

Ez a Jedi drszem, egy Miraluka, vakon sziiletett,
de az Erdvel vald természetes kapcsolata
folytan mégis képes “latni”.

2006 Lucasfilm Ltd. & TH. Al rights
veserved. Game Design: Wizards



REGI KO2TARSASAGI

PARANCSNOK




" REGI KO2TARSASAGI
PARANCSNOK

Parancsnoki hatas

A B négyzeten beliili régi kiztarsasagi
katona nev(i karakterek Dupla tdmadas
képességet kapnak (A sajét forduldjéban ez a

karakter 1 extrat tdmadhat Iépés helyett)

4000 évvel a Birodalom eldtt elszant parancs-
nokok vezették a Régi Kiztdrsasag katondit a

\ Sithek és a Mandalorok fenyegetése ellen. )

WA” 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
¥ 5/60 & reserve. Game Design: Wizards



REGI KO2TARSASAGI
KATON




" REGI KB2TARSASAGI
KATONA

Bator katonak védték a Régi Koztarsasagot a

\ Jedi lovagok oldaldn. /

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
¥ 6/60 o : Wi



sOTET JeDI

-5 TAR.




e ()P sbTET UEDI @

Eletpont @ Kiilonleges képességek
Fénykard (+10 sebzés szomszédos ellen-
ségek ellen)
Tdmadds 0

Eré képességek
Erd 2

Ez a kezdd' sdteét oldali tanitvany még vilagi

\ fegyvereket is haszndl kildetései soran. /

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
¥ /60 & e e ees o Nizaed



sOTET JEDI MESTER




e ()P séTET JeDl mesTeR @

Eletpont m Killonleges képességek
Dupla tamadas (A sajat forduldjaban ez a

karakter képes egy extrat tdmadni lépés
helyett)

Kozelhare (Csak szomszédos négyzeten allo
ellenséget tud tdmadni)

Eré képességek
Eré 3

Mesteri gyorsasag (Erd 1, ez a karakter 6
extra négyzetet léphet a mozgdsa részeként)
Sith villam 30 (Eré 2, tdmadas helyett: 6
négyzet, 30 sebzés)

Egy sdtét Jedi fel tud addig emelkedni, hogy

j 4 \ igazi Sith mester legyen. /

2006 Lucasfilm Ltd. & TH. Al rights
veserved. Game Design: Wizards




SOTET oLDALI
VEGREHAJTO




VEGREHAJTO

Eletpont m Kiilonleges képességek
Dupla tamadas (A sajat forduldjaban ez a

karakter képes egy extrat tdmadni lépés
helyett)

Kozelhare (Csak szomszédos négyzeten allo
ellenséget tud tdmadni)

A0k sBTET oLbDALl @

Eré képességek
Erd 1

Ennek a veterdnnak affinitdsa van az Erd sotét
oldaléhoz, a formai képzés helyett inkabb bizva a

\ tapasztalatéban és a természetes tehetségében. )

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
¥ /60 & reserve. Game Design: Wizards



DARTH BANE




e ()2 oARTH

Eletpont @ Kiilonleges képességek
Egyedi
Jedi vadasz (+4 témadasi és +4 sebzési
2 2 bonusz Ergérzékeny ellenségek ellen)
UEdEHEZES @ Kozelharc, Dupla tamadas
Erd képességek
Tdmadds @ Erg 2, Eré megujitas 1
Fénykard roham (Erd 1, tdmadés helyett:

2 tamadast csinalhat)

Fénykard soprés (Erg 1, tdmadés helyett:
/1 témadas minden szomszédos ellenséges
karakterre)

Fénykard dobas (Erd 1, tamadas helyett:
megtdmadhat egy 6 négyzeten belili ellen-
séget)

Az Erd ura 2 (Egy forduldban kétszer
hasznélhat fel Erpontat)

Sith diih (Eré 1, +10 sebzés ebben a for-
duléban minden témadésra)

Sith vardzslat (Eré 2, Csak a karakter for-
duldjéban hasznélhatd. A 6 négyzeten beliili

ellenségeket meghénitja, kivédése 11-gyel)

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
¥ /60 © e e N Gamel e ea st



DARTH MALAK




e ()3 bARTH mALAK @

Eletpont @ Kiilonleges képességek
Egyedi
Kazelharc, Dupla tamadas

UédEheZéS Fénykard parbajozé (+4 védekezés, amikor
Erdhasznald ellenség kozelharchan tamadja)
Erd képességek

Tdmadds @ Er 4
Erd kabitas (Erd 1, csak a karakter for-

duldjaban hasznalhatd, 6 négyzet. Az éI6
célpont mar nem aktivalhatd ebben a kérben)
Fénykard dobas (Erd 1, tamadas helyett:
megtdmadhat egy 6 négyzeten belili ellen-
séget)

Sith diih (Eré 1, +10 sebzés ebben a for-
duléban minden témadésra)

Parancsnoki hatés
Az dssztiizet z0ditd szovetségesek +6
témadasi bonusz kapnak -+4 helyett.

Darth Malak vezette a Sith armadat a Koztdr-

\ sasag peremvildgai és a Jedi Rend ellen. /

2006 Lucasim Lid. & THL. Al rights
¥ II/60 & e e N Gamel e ea st



DARTH NIHILUS




& ()2 DARTH NIHILUS @

Eletpont @ Kiilonleges képességek
Egyedi

Kazelharc, Dupla tamadas

Erd képességek
Erd 5

Eletelszivés 10 (Erg 1, csak a karakter for-
duléjaban hasznélhatd, 6 négyzet, 10 sebzés
az 6 célpontra, és 10 sebzés eltavolitésa
errdl a karakterrdl)

Sith gyiildlet (Erd 1, csak a karakter for-
duléjaban hasznélhatd, 10 sebzés minden
ellenségre 2 négyzeten beliil)

Sith éhség (Erg 1, tdmadas helyett, 6
négyzet, 20 sebzés az €6 célpontra és 20
sebzés eltavolitésa errdl a karakterrdl. Ha a
célpontnak voltak még Erdpontjai, 1 pont
atkerdil ehhez a karakterhez)

A sitét oldal annyira eltorzitotta Darth
Nihilust, hogy mér a szavai is halélt okoznak

azokndl, akik halljak dt.

2006 Lucasim Lid. & THL. Al rights
¥ 12/60 © e e N Gamel e ea st



EXAR KUN




e ()3 exAr Kun

Bletpont

Kilonleges képességek
Egyedi
Kizelhare, Tripla tamadas

Erd képességek

Erd 3, Erd megijitds 1

Sitét Erd szellem 1 (Ha ez a karakter meghal, min-
den Erdponttal rendelkezd ellenség elveszit 1 Erg-
pontot minden egyes aktivéldsakor a jaték végéig)
Fénykard roham (Erd 1, tdémadas helyett: 2
tamadést csinalhat)

Sith diih (Er6 1, +10 sebzés ebben a forduléban
minden tdmadasra)

Sith vardzslat (Erg 2, Csak a karakter forduldjéban
hasznélhatd. A 6 négyzeten beliili ellenségeket meg-
bénitja, Kivédése 11-gyel)

Lényegi atuitel (ErG 1, Csak a karakter forduldjaban
hasznélhatd. Valassz egy €6 szévetségest. Tavolitsd
el ezt a szovetségest a jatékbol és tedd Exar Kunt a
helyére. Ez a szdvetséges megsemmisiil)

Parancsnoki hatds

A vad karakterekre hat: kA vad aldvetettek megkapjék a
Jedi vadasz (+4 témadési és +10 sebzési bonusz

Erd érzékeny ellenségel ellen) és a Lendiilet (Ha a karakter
mozgott a forduldjdban +4 tamadasi és +10 sebzési

bénusz t kap szomszédos ellenség ellen) képességeket.

2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights

¥ B/60 ©

veserved. Game Design: Wizards




MASSASSI
SITH MUTANS




mASSASSI
AOF SITH MUTANS @

Eletpont m Kiilonleges képességek
Vad (Ennek a karakternek ellenséges karakter

mellett kell befejezni a mozgését, ha tudja.
Nem befolydsoljék a parancsnoki hatésok)
Kozelhare (Csak szomszédos négyzeten allo
ellenséget tud tdmadni)

Hatalmas lendités (A sajat forduldjaban ha
ez a karakter nem mozog, +10 bdnusz
sebzéspontot kap szomszédos ellenség ellen)

A sith vardzslat kilonbézd lényeket hozott
létre, hogy jobban szolgdljak a sotét oldlalt.

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
¥ 1u/60 & e e N Gamel e ea st



-5 TAR.

SITH ROHAMDROID



()3 siTH ROHAMDROID @

Eletpont m Killonleges képességek
Droid (Immunis a kritikus talélatra;

nem hatnak ré a parancsnoki hatésok)
Dupla tamadas ( A sajat forduldjaban ez a
karakter képes egy extrat tamadni Iépés
helyett)

Langszoré 20 (Tamadés helyett: 6
négyzeten beliil; 20 sériilés a célpontra és
minden karakterre, amik szomszédosak vele)
Pajzs 2 (Amikor ez a karakter sériilést
szenved, 2x védhet; minden 11-es dobas
csckkenti a sérilést 10 ponttal)

A Birodalom eldtt 4000 évvel a Sith felhasznélta
a haldlos rohamdroidokat, a Galaxis leigazasanak

érdekében.

2006 Lucasfilm Ltd. & TH. Al rights
veserved. Game Design: Wizards



SITH KATONA




()P siTH KATONA Q

Csak az erdsek keriilhetnek a Sith-ek kozé, és

viselhetik a rend félelmet keltd pancélat.

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
¥ I6/60 @ e e N Gamel e ea st



SITH KATONA




()P siTH KATONA Q

A sith katona péncélja a fels/emke/tssre lett
kitalélva elfedve a katanat

2006 Lucasim Lid. & THL. Al rights
¥ /60 o e e N Gamel e ea st



SITH PARANCSNOK




e () siTH PARANCSNOK @

Eletpont @ Parancsnoki hatés
A sith katona nev(i szovetséges karakterek

megkapjak a Mesterldvész képességet (Ha
nem mozog a fordulgjaban, +10 sebzési
bonuszt kap)

Kegyetlen parancsnokok vezetik a Sith-eket a

Kdztdrsasdg és a Jedik ellen.

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
¥ 18/60 & e e N Gamel e ea st




ULIC GEL-DROMA




e ()2 uLic eeL-DrRoOMA @

Eletpont @ Kiilonleges képességek
Egyedi

Kdzelharc, Dupla timadas

Erg képességek
Eré 4

Fénykard blokkolds (Eré 1, ha kdzelharcban
megtémadjak, elkerilheti a sérilést 11-es
dobéséval)

Mesteri gyorsasag (Erd 1, Ez a karakter a
sajét forduldjéban képes 6 extra négyzetet
mozogni a mozgasa részként)

Sith diih (Eré 1, +10 sebzés ebben a for-
duléban minden tamadasra)

Parancsnoki hatés

A csapatod tartalmazhat mandalor karaktere-
ket. A mandalor szévetségesek 6 négyzeten
beliil megkapjék a Testdr képességet (Ha
szomszédos szovetséges sériilést szenvedne,
ez a karakter 4tvéllalhatja helyette a sérilést)

2006 Lucasfilm Ltd. & TH. Al rights
veserved. Game Design: Wizards



BARRISS OFFEE




BARRISS OFFEE m

Bletpont m
Uédekezés m

Kilonleges képességek
Egyedi

Kiozelhare (Csak szomszédos négyzeten alld
ellenséget tud tdmadni)

Dsszhang (1-el kevesebb az értéke, ha egy
csapatban van Luminara Unduli-val)
Egyiitthatas (+4 tdmadési banusz,
Luminara Unduli 6 négyzeten belil van)

Erd képességek
Eré 2

Erd gydgyitas 20 (ErG 2, tdmadés helyett:
20 sebzés eltavolitdsa egy nem droid karak-
terrdl)

Ez a Jedi lovag képzett a paros harcban. Az
Erd segitségével dolgozik dssze partnerével, igy

\ alkotva egy megéliithatatlan kettdst. )

2006 Lucasfilm Ltd. & TH. Al rights
veserved. Game Design: Wizards



BACARA
KLON PARANCSNOK




BACARA

KLON PARANCSNOK

Bletpont m
Uédekezés o

\ Ki-Adi-Mundi tabornok oldalén harcolt. /

®

Kilonleges képességek
Egyedi

66-0s parancs

Rlattomos tamadas (+4 tamadasi és +10
sebzési bonusz olyan ellenség ellen, aki még
nem volt aktivélva a kor folyamén)

Lopakodas (Ha ez a karakter fedezékben van,
nem szamit a legkdzelebbi célpontnak egy olyan
ellenség széméra, aki 6 négyzetnél tavolabb
all)

Parancsnoki hatas

A csaptod 66-o0s parancs képességli katondi
+10 sebzési bnuszt kapnak szomszédos
ellenségek ellen.

Az Elit klén katona nevii csapattagok
Lopakodas képességet kapnak.

A csapatod 66-0s parancs és Lopakodas
képességl tagjai (beleértve Bacarét is) ha
fedezékben vannak csak szomszédos ellenség
altal tAmadhatok.

CC 1138 akkor vette fel a Bacara nevet, amikor

2006 Lucasfilm Ltd. & TH. Al rights
veserved. Game Design: Wizards



coDvy
KLON PARANCSNOK




coDvy
KLON PARANCSNOK

Eletpont m Kiilonleges képességek
Egyedi, 66-0s parancs

Pontos ldués (Akkor is képes megtémadni egy

Ud H N fedezékben Iévé ellenséges karaktert, ha nem az
BUEHEZES a legkdzelebbi ellenség)
Osszhang (A kion katona nevd karakterek 1-gyel
kevesebbet érnek, ha egy csapatban vannak
2 2 ezzel a karaketrrel)
Tamadas m Oruldvész (Mas karakterek nem nydjtanak

fedezéket ezen karakter tamadaséval szemben)
Falmaszé (Ez a karakter mindaddig figyelmen
kivill hagyja a nehéz terepet, ellenséges karak-
tereket, alacsony tereptargyakat és arkokat a
mozgésa soran, amig mozgasanak végpontjai fal-
lal érintkeznek)

Parancsnoki hatas

A B6-0s parancs képességl csapattagok
megkapjak a Falmaszo képességet.

A B6-0s parancs és az Orvlovész képességli
csapattagok megkapjak a Pontos livés
képességet.

CC 2224, ismertebb nevén Cody parancsnok,

\ sok akcidt Iatott a Rendili rendszerben. )

WA” 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
K /60 » e e N Gamel e ea st



GREE
KLON PARANCSNOK




GREE
KLON PARANCSNOK

Eletpont m Kiilonleges képességek
Egyedi
66-0s parancs
ladekezés o Mobil tamadas (Képes a tdmadas eldtt és
utdn is mozogni)
Osszhang (A nem egyedi wookie-k 1-gyel

’ , kevesebbet érnek, ha egy csapatban vannak
Tdmadds ezzel a karakterrel)
Sehesseég 8 (8 négyzetnyit mozoghat, ha

tamad, és 16-ot ha tdmadas nélkiil)

Parancsnoki hatés
A csapatod tartalmazhat barmilyen csoport-
besorolést nem egyedi wookie-kat.
Minden katona aldrendelt 2 extra négyzetet
mozoghat a fordulgja végén.
A csapatod 66-0s parancs és Mobil tamadas
képességui karakterei nem provokaliék a
Lehetdség tadmadas-ét.
CC 1004, Gree parancsnok, vezette a
kashyyyki csapatokat a Klon Hébord végsd
csatéiban.

2006 Lucasim Lid. & THL. Al rights
K 23/60 » e e N Gamel e ea st




DEPA BILLABA




DEPA BILLABA @

Eletpont m Kiilonleges képességek
Egyedi
Dupla tamadas (A sajét kirében egy extrat

Uédelezés m tud témadni lépés helyett)
Kozelharc (Csak szomszédos négyzeten alld
ellenséget tud tamadni)

Vaapad harci stilus (A 18, 19 és 20-as

tamadé dobés is kritikus talélatnak szamit)

Erd képességek
Erd 3

Eré megérzés (Eré 1, csak a karakter for-
duldjaban hasznalhatd: Az ellenséges karak-
terek a kor végeéig elvesztik a Lopakodésukat)
Fénykard védés (Erd 1, Ha megtamadjak
nem kozvetlen témadassal, elkeriilheti a
sériilést 11-es dobasaval)

Ez a Jedi mester képzett a Vaapad

\ stilust fénykard harchan. /

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
K /60 % e e N Gamel e ea st



EVEN PIELL




EVEN PIELL @
Bletpont m
Uédekezés m

Kilonleges képességek
Egyedi

Dupla tamadas (A sajét kirében egy extrat
tud tamadni lépés helyett)

Kozelharc (Csak szomszédos négyzeten alld
ellenséget tud tamadni)

Hevesség (Ha ez a karakter (jradobdsra
hasznél fel egy ErGponot, +4 bonuszt kell
adni az eredményhez)

Erd képességek

Eré 4

Fénykard blokkolas (ErG 1, Ha kdzelharchan
témadjak, elkerilheti a sériilést 11-gyel)
Fénykard soprés (Erg 1, tdmadés helyett:

1 tamadas minden szomszédos ellenséges
karakterre)

A lannik hagyomany szerint Even Piell Jedi
mester a becstilet jelvényeként viseli harci
sériiléseit.

¥ /60 x WAR:

2006 Lucasfilm Ltd. & TH. Al rights
veserved. Game Design: Wizards




wINDU TABORNOK




WINDU TABORNOK @
Eletpont @ Kiilsnleges képességek
Egyedi, Kozelharc, Tripla timadas,

Viaapad harei stilus (A 18, 19 és 20-as tamadd

Ud H " dobas is kritikus talélatnak szamit)
EUCHEZES Eré képességek
5

Erd

Erd elszivasa (Erd 2, torol egy szomszédos
Tamadds ellenség ltal hasznélt Erdképességet)
Fénykard riposzt (ErG 1, amikor kozelharchan

megtémadjak, ez a karakter hirtelen tamadést tud
intézni a témads ellen)

Fénykard séprés (ErG 1, tdmadas helyett: 1 téma-
das minden szomszédos ellenséges karakterre)
Mesteri gyorsasag (Erd 1, Ez a karakter a sajét
forduldjaban képes 6 extra négyzetet mozogni a
mozgésa részként)

Ziazaspont (ErG 1, forduld helyett; B négyzet: Va-
lassz egy ellenséges karaktert. A jaték végéig ezen
karakter ellen Windu elsé témadasa Kritikus talalat)

Parancsnoki hatés
A B négyzeten beliili alarendeltek Extra tdmadast
kapnak (A karakter a forduldjéban egy réadés

\ témadast csinalhat mozgés helyett) /

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
K 2%6/60 x e e N Gamel e ea st



<JEDI PADAWAN




JEDI PADAWAN @
Eletpont @ Kiilonleges képességek
Kozelhare (Csak szomszédos négyzeten allo
ellenséget tud tamadni)
Uédekezés @
Tamadds 0 Erg képességek

Erd 2

A klén hdbord végsd napjaiban még a
kiképzés alatt 4li6 jediket is harcba hivték, hogy

\ Gvjak az dsszeomld Koztarsasagot. /

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
K 2/60 & e e N Gamel e ea st



JEDI FEGYVERMESTER




JEDI FEGYVERMESTER @

Eletpont m Kiilonleges képességek
Fénykard parhajozé (+4 védekezés, amikor
erdhasznéld ellenség kozelharchan tamadja)
Uédelezés 9 Kidzelharc, Dupla timadas

Erd képességek

z z Eré 3
Tdmadds @ Fénykard roham (Erd 1, témadas helyett:

Két tdmadast csinalhat)

Fénykard blokkolds (Eré 1, ha kdzelharcban
megtamadjak, elkerilheti a sérilést 11-es
dobésaval)

Fénykard védés (Erd 1, Ha megtamadjak
nem kozvetlen témadassal, elkeriilheti a
sériilést 11-es dobéssal)

Fénykard riposzt (Erd 1, amikor kdzelharc-
ban megtémadjék, ez a karakter hirtelen
tamadést tud intézni a témado ellen)
Fénykard séprés (Eré 1, tdmadas helyett: 1
témadés minden szomszédos ellenséges
karakterre)

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
K /60 & e e N Gamel e ea st



KASHYYYKI KATONA




KASHYYYKI KATONA Q
Eletpont m Kiilonleges képességek
66-0s parancs
Dupla tamadas (A sajét karében egy extrat
Uédelezés o tud témadni Iépés helyett)
Mobhil tamadas (Képes a tdmadas eldtt és

utén is mozogni)
Tdmadds 0

A wookie-k védelmére a Kashyyykra kiildott
klénok a felderitésre és az dlcdzésra lettek

k _. : Sy kiképezve.

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
K 20/60 o e e N Gamel e ea st
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mMAS AMEDDA Q

Bletpont m
Uédekezés o

Kilonleges képességek
Egyedi

Rffinitas (Ez a karakter bevélogathatd
Birodalmi csapatba is)

Dorgd hang (A szovetségesek, alapesetben
6 négyzetre korlatozddd parancsnoki hatésai
elvesztik térbeli korlatjukat)

Rlattomos tamadas (+4 tamadési és +10
sebzési bonusz olyan ellenség ellen, aki még
nem volt aktivalva a kdr folyamén)
Kiozelhare (Csak szomszédos négyzeten alld
ellenséget tud tamadni)

Palpatine fdkancellar fdudvarmestere, Mas
Amedda a kdzponti tamogatdja annak, hogy a
fdkancellér rendkiviili hatalmat kapjon a habord

2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights

veserved. Game Design: Wizards



AMIDALA KIRALYNO




AMIDALA KIRALYND @
Eletpont m Kiilonleges képességek
Egyedi (Padmé Amidalaval egyenértéki)
Dupla tamadas (A sajét karében egy extrat
Uédelezés o tud tamadni Iépés helyett)
Mobhil tamadas (Képes a tdmadas eldtt és
utén is mozogni)
< < Dsszhang (A nem egyedi kiztérsaségi
Tamadas 9 aldrendeltek 1-gyel kevesebbet érnek, ha

ezzel a karakterrel egy csapatban vannak)

EXZ= 1 |
Parancsnoki hatas

A nem egyedi koztérsasagi alérendeltek
\?;?_\ 8" Mohil témadast kapnak (Képesek a
IR T, tamadés eldtt és utan is mozogni)

A Naboo vilasztott uralkoddjaként

2006 Lucasim Lid. & THL. Al rights
¥ /60 % e e N Gamel e ea st




QUI-GoN Jinn,
JEDI MESTER




QuUI-GonNn Jinn,
JEDI MESTER

Eletpont m Kiilonleges képességek
Egyedi
Kidzelharc, Dupla timadas
Uedehezés @ L
Erd képességek
Eré 5
Megérzés (Erd 1, Kérdnként Gjradobhatod
a kezdGdobast)

Erdé szellem 6 (Ha ez a karakter megsem-
mistil, azonnal 6 Erdpontat ad egy Erdképes
szivetséges karakternek; a szovetséges
karakter ezutan a jaték végéig 1 extra
Erdpontot hasznélhat fel forduldnként)
Fénykard soprés (ErG 1, tdmadés helyett: 1
tdmadas minden szomszédos ellenséges
karakterre)

Mesteri gyorsasag (ErG 1, Ez a karakter a
sajat forduljdban képes B extra négyzetet
mozogni a mozgasa részként)

\ “Az €lg Erdre koncentrdlj.” /

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
K R/60 » e e N Gamel e ea st



KO2TARSASAGI
KOMMANDO - BOSS




KO2TARSASAGI
KOmMMANDO - BOSS

Eletpont m Killonleges képességek

66-0s parancs

Mobhil tamadas (Képes mozogni a tdmadas
UédEHeZéS o eldtt és utan is)
Lopakodas (Ha ez a karakter fedezékben
van, nem szamit a legkdzelebbi célpontnak
egy olyan ellenség szamara, aki 6 négyzetnél
tavolabb &l

Parancsnoki hatas

Ezen karakter fordulgjanak a végén egy 6
négyzeten belili beosztott, akinek a neve
tartalmazza a koztarsasagi kommandodt,
képes egy azonnali tdmadast végrehajtani.

Delta 3-8-as vezeti a kiztdrsasagi kommandd
Delta egységét.

2006 Lucasfilm Ltd. & TH. Al rights
veserved. Game Design: Wizards



KO2TARSASAGI
KOMMANDO - FIXER




KO2TARSASAGI
KOMMANDO - FIXER

Eletpont m Killonleges képességek
66-0s parancs
Zarfeltorés (A kirének végén ez a karakter
UédEHeZéS o képes egy ajtot a latoterében kinyitni. Az
ajtd a karakter kovetkezd korének a végeéig,
vagy a megsemmisiiléséig marad nyitva)
Lopakodas (Ha ez a karakter fedezékben
van, nem szamit a legkdzelebbi célpontnak

egy olyan ellenség széméra, aki 6 négyzetnél
tévolabb &ll)

Amikor a kéztérsasagi kommandd tibbi tagja
vissza akar vonulni, Delta 4-0, a csapat tech-

nikusa a tovabbnyomuldsra szavaz.

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
K /60 o e e N Gamel e ea st



KO2TARSASAGI
KOMMANDO - SCORCH




KO2TARSASAGI
KOMMANDO - SCORCH

Eletpont m Kiilonleges képességek
66-0s parancs
Granat 10 (Témadas helyett: 6 négyzet; 10
Uédehezés o sebzés a célpontra és a vele szomszédos
osszes karakterre; védés 11-gyel)
Rohbanédtdltet (Témadds helyett: 1 szom-
szédos ajtdt nyitottnak jeldl ki; ez a jaték
végéig nyitva marad, és nem lehet bezarni)

Lopakodas (Ha ez a karakter fedezékben
van, nem szamit a legkdzelebbi célpontnak
egy olyan ellenség széméra, aki 6 négyzetnél
tévolabb &l

Delta 6-2 szeret felrobbantani dolgokat -

és j6 is ebben.

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
K /60 o e e N Gamel e ea st



KO2TARSASAGI
KOMMANDO - SEV




KO2TARSASAGI
KOMMANDO - SEV

Bletpont m
Uédekezés o

¥ %/60 o

Kilonleges képességek
66-0s parancs

Pontos ldvés (Akkor is meg tud tamadni
fedezékben lévé ellenséget, ha nem az a
legkozelebbi ellenség)

Mesterlduész (Ha nem mozog a forduldja-
ban, +10 sebzéspontot kap)

Lopakodas (Ha ez a karakter fedezékben
van, nem szémit a legkdzelebbi célpontnak
egy olyan ellenség széméra, aki 6 négyzetnél
tévolabb &ll)

Delta 0-7 akkor van a legjobb forméaban,
amikor az esélyek nem kedveznek a csapatanak.

Szeret harcolni és meg is mutatja.

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
reserved. Game Design: Wizards
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SALEUCAMI KATONA @
Eletpont m Kiilonleges képességek
66-0s parancs
Nehéz fegyver (Nem tamadhat és
Uédelezés o mozoghat ugyanabban a forduléban)
Tdmadds 0

A Saleucami kopar sivatagjaba kiilddtt klGnok

P sok akcidt Iattak a KiilsG Gyind ostromai alatt.
4 b ——

% T/ WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
0 o



UTAPAUI KATONA




UTAPAUI KATONA m
Eletpont m Kiilonleges képességek
66-0s parancs
Orvldvész (Més karakterek nem nydjtanak
Uédelezés o fedezéket ezen karakter tdmadésaval szem-
ben)
Falmaszé (Ez a karakter mindaddig figyelmen
Témadds kiviil hagyja a nehéz terepet, ellenséges
karaktereket, alacsony tereptargyakat és

drkokat a mozgésa sorén, amig mozgasanak
végpontjai fallal érintkeznek)

A klénok azért érkeztek Utapau békés
vildgara, hogy felszabaditsék Griev abor-

/ i i \ nok droid seregének megszéllasatd. /

2006 Lucasfilm Ltd. & TH. Al rights
veserved. Game Design: Wizards




RAK DROID




@ RAK DROID
Eletpont m Kiilonleges képességek
Droid (Immunis a kritikus talélatra;

nem hatnak ré a parancsnoki hatésok)

Lendiilet (Ha ez a karakter mozog a tédma-
dés eldtt, +4 témadas és +10 sebzéspon-
tot kap szomszédos ellenségek ellen)

A gyalogséagi tamogatd droidok kildnbézd
méretben Iéteznek. A rék droidokat az elleniik
harcold kldnok “ganélytirdk"-nak nevezik.

2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights

K /60 & e e N Gamel e ea st




DARTH MAUL,
A SITH BAJNOKA




DARTH MAUL,
A SITH BAJNOKA

Kiilonleges képességek
Egyedi

Halalos tamadas (A 19-es és a 20-as
tamadd dobés is kritikus talélatnak szamit)
Kozelharc, Négyszeres tamadas

Erd képességek
Erd 3

Erdugras (Erd 1, ebben a kdrben ez a karak-
ter képes athaladni ellenséges karaktereken
(igy, hogy kzben nem provokal lehetdséget
a tamadasra)

Fénykard roham (Erd 1, témadas helyett:
két témadast csindlhat)

Fénykard védés (Erg 1, ha megtdmadjak
nem kozvetlen témadassal, elkeriilheti a
sériilést 11-es dobéssal)

Sith diih (Er61, +10 sebzés ebben a for-
duléban minden témadésra)

A sitét oldalbdl és haragbdl a Jedi-ok
kiirtdsdra kovdcsolt fegyver, Darth Maul,

\ Darth Sidious hiséges szolgdja. /

2006 Lucasfilm Ltd. & TH. Al rights
veserved. Game Design: Wizards



DARTH SIDIOUS,
SITH NAGYUR




DARTH SIDIOUS,
SITH NAGYUR

Kilonleges képességek
Egyedi (Palpatine csészarral egyenértékd)
Kdzelhare, Tripla tamadas

| |
Eletpont @

[ | B
Erd képességek

Uédekezés m
£
Eré 2
. . Erd villam (Erg 2, tdmadas helyett; 6
Tdmadds m négyzet: 30 sebzés 1 célpontra és 2 vele

szomszédos karakterre)

Erd megiijitas 1 (Ez a karakter minden
aktivélasakor 1 Erpontot kap)

Fénykard séprés (Eré 1, tdmadas helyett: 1
témadés minden szomszédos ellenséges

karakterre)

Parancsnoki hatas

A csapatod Erd képes karakterei hasznélhat-
jék Darth Sidious Erdpontjait (A karakter nem
hasznalhat egynél tobbszor Erdpontot egy
forduldban és nem keverheti a sajat pontjait a
Sidious-tdl kapottakkal)

%_/

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
K u/60 * e e N Gamel e ea st



POLIP DROID




POLIP DROID

Kilonleges képességek
Droid (Immunis a kritikus talalatra;

nem hatnak ré a parancsnoki hatésok)
Sehesség 8 (8 négyzetnyit mozoghat, ha
tamad, és 16-ot tmadas nélkil)

Tripla tamadas (A sajat korében két extrat
tud tdmadni [épés helyett)

£z a droid a Kldn habort késdi szakaszaban
lett kifgjlesztve és a szeparatistak arzenaljat

\ erdsitette. )

2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights

veserved. Game Design: Wizards



HOTH KATONA,
ATGAR AGYUVAL




HOTH KATONA,
ATGAR AGYUVAL

Eletpont m Kiilonleges képességek
Sériilékeny 40 (Ez a karakter nem tamad-
hat, ha az életpontja 40 ala siillyed)

& 4 Nehéz fegyver (Nem tamadhat és

UEdEHEZES o mozoghat ugyanabban a forduldban)

Gépezet (Az Ipari javitassal rendelkezd

” ” karakterek képesek javitani)
Tdmadds Sehesség 2
Sz6ras 10 (Ha ezen karakter timadasa

talal, minden, a célponttal szomszédos ka-
rakter 10 pontnyi sebesiilést szenved;
kivédése 11-gyel. Ha a tdmadas nem taldl, a
célpont és minden szomszédos karakter 10
pontnyi sebesiilést szenved; kivédése 11-
gyel)

£z a jdrmielharitd gy segit megvédeni a
Felkeld csapatokat a birodalmi erdktdl.

\ Széleskdrden hasznalték a hothi csataban. /

2006 Lucasfilm Ltd. & TH. Al rights
veserved. Game Design: Wizards
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LUKE SKYWALKER,
FIATAL JEDI

Eletpont m Kiilonleges képességek
Egyedi
Kidzelharc, Dupla timadas

Uedekezés m o
Eré képességek
Eré 3

Eré mddositas (Erd 1, 6 négyzet; 1 ellen-

ség Ujradobja az utolsé tdmadését)

Jedi elmetriikk (Er6 1, csak ezen karakter
forduléjaban hasznélhatd: 2 négyzet; az él6
célpont erre a kdrre meghénul és lehetdség
témadasat sem tud végrehajtani; kivédése
11-gyel

Fénykard védés (Erg 1, ha megtémadjak
nem kdzvetlen témadassal, elkeriilheti a
sériilést 11-es dobéssal)

Eppen befejezve a képzését a Dagobah-n, Luke

A\ Skywalker elindul, hogy beteljesitse a végzetét. )

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
K W/l o e e N Gamel e ea st



YODA - DAGOBAH




@ YODA - DAGOBAH

] Kildnleges képességek
ElEt p U“t @ Egyedi, Vilagos nIEa i kiképzés (A jaték kezdetén

vélassz egy szdvetséges felkeld karaktert. Ha nem volt

Erdérzékenysége, kap 1 Erdpontot, amit szabaly szerint
‘ ‘ hasznélhat fel. Ezutén (gy kell tekinteni, mintha Erdér-
UEdEhezes @ zékeny lenne. Ha a szovetségesnek eredetileg is volt
Erdérzékenysége, 1 Erd pontat kap)
Erg képességek
3 3 Erd 2, Erd megujitas 2
Tﬂmﬂdﬂs Erdé médositas (Erd 1, 6 négyzet; 1 ellenség Gjradobja
az utols6 tamadasét)

Erd védelem (ErG 3, tordl egy Erd képességet, amit
egy 6 négyzeten belilli ellenség hasznal)

Erd szellem 6 (Ha ez a karakter megsemmisiil, azonnal
6 Erdpontot ad egy Erdképes szovetséges karakternek;
a szovetséges karakter ezutdn a jaték végéig 1 extra
Erdpontot hasznalhat fel fordulénként)

Erd kébitas (Erd 1, csak a karakter forduldjaban hasz-
nélhato, B négyzet, az éld célpont mér nem aktivélhatd
ebben a kdrben)

Az Er mestere 3 (fordulonként 3 alkalommal hasznél-
hat Ergpontot)

Parancsnoki hatds

Az ErGérzékeny csapattagok hasznalhatjék Yoda Erd-
pontjait. (A karakter nem hasznalhat egynél tbbszor
Erdpontot egy forduldban és nem keverheti a sajat pont-
jait a Yodatol kapottakkal)

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
K ¥5/60 © e e N Gamel e ea st



CORUSCANTI BR




@ CORUSCANTI BR @

Eletpont m Kiilonleges képességek
Sotét pancél (Valahanyszor ez a karakter
sériilést szenved, 11-es dobéssal csokkent-

Uédelezés o heti a sebzést 10 ponttal. A fénykardokra
nem vonatkozik ez a képeség)
Dupla tamadas (A sajat korében egy extrat

2 2 tud tamadni Iépés helyett)
Kidzelhare (Csak szomszédos négyzeten &llo

gl\enséget tud tadmadni)
Osszhang (1-el kevesebb az értéke, ha egy

csapatban van barmilyen Vader nev(i karak-
terrel)

Magasan képzett coruscanti drok védik a
birodalmi fdvérost a lézaddktdl és egyéb

\ fenyegetésektdl. /

2006 Lucasim Lid. & THL. Al rights
K u6/60 e e e N Gamel e ea st



DARK TROOPER,
. FA2IS




DARK TROOPER,
. FR2IS
Eletpont m Killonleges képességek
Droid (Immunis a kritikus talélatra;
nem hatnak ré a parancsnoki hatésok)
Uédelezés 0 Kozelhare (Csak szomszédos négyzeten éllo
ellenséget tud tdmadni)
Tdmadds m

A szupertitkos dark trooper projekt harom
harci droid modellt hasznélt fel. Az elsd
fazistiak bar kezdetlegesek, mégis kinydrtelenek
6s pancélozottak, leginkabb kizelharcra
fejlesztve.

2006 Lucasfilm Ltd. & TH. Al rights
veserved. Game Design: Wizards




DARK TROOPER,
. FA2IS




DARK TROOPER,
. FA2IS
Eletpont @ Kiilonleges képességek
Droid (Immunis a kritikus talélatra;
nem hatnak ré a parancsnoki hatésok)
Uédekezés 0 Repiilés (Mozgés kdzben figyelmen kivil
hagyja a nehéz terepet, ellenséges karak-
tereket, alacsony akadalyokat és (iregeket)

Az alap dark trooper tdmadd egység
repulzoros jet pack-kel és hatdsos tavolsagi
fegyverrel van felszerelve.

2006 Lucasfilm Ltd. & TH. Al rights
veserved. Game Design: Wizards







DARTH VADER,
A SITH BAJNOKA

Eletpont @ Kiilonleges képességek
Egyedi
Kozelharc, Dupla tamadas
Uedehezés @ i
Erd képességek

Eré 4

. . Erd fojtas (Er 1, tdmadds helyett:

l4tomezd, 10 sehzés)
Fénykard blokkolas (ErG 1, ha kézelharc-

ban megtémadjak, elkeriilheti a sériilést 11-
es dobéssal)
Fénykard védés (Erg 1, ha megtémadjak
nem kozvetlen témadassal, elkeriilheti a
sériilést 11-es dobéssal)

Parancsnoki hatés

Fordulonként egyszer minden 6 négyzeten
beliili aldrendelt Gjradobhat egy tamadast
+4 tamadasi és +10 sebzési bonusszal. Ha
az Gjradobott tdmadés eredménye nem talél,

a tdmada karakter megsemmisil.

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
¥ /i © e e N Gamel e ea st



SANDTROOPER




@ SANDTROOPER Q

Bletpont m
Uédekezés @

Ez a katona a sivatagi kirnyezetben vald

\ muveletekre lett kiképezve és felszerelve. /

2006 Lucasfilm Ltd. & TH. Al rights
veserved. Game Design: Wizards




HOROHAMOS2TAGOS
E-WEB AGYUVAL




HOROHAMOS2TAGOS
E-WEB AGYUVAL

Eletpont m Kiilonleges képességek
Dupla tamadas (A sajat korében egy extrat

tud tamadni Iépés helyett)

Nehéz fegyver (Nem témadhat és
mozoghat ugyanabban a forduldban)
Sehesség 2

Ennek a nehéz ismétld sugdrvetdnek sziikséges
eqy generdtor, viszont tuzerejével értékes tamo-

\ gatdst nydjt a birodalmi csapatoknak. /

2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights

veserved. Game Design: Wizards



CORRAN HORN




CORRAN HORN @

Bletpont @
Uédekezés @

\ 11-gyel) )

Killonleges képességek
Egyedi

Dupla tamadas (A sajat korében egy extrét
tud tamadni Iépés helyett)

Kdzelhare (Csak szomszédos négyzeten llo
ellenséget tud tdmadni)

Kizelharci tavolsag 2 (A 2 négyzetnyi
tévolsdgban 1évd ellenségek is szomszédos-
nak szamitanak a kozelharci tamadésnél)

Eré képességek
Eré 3

Energia elnyelése (Erd 2, ha nem kdzvetlen
témadassal megtdmadjak, 11-es dobassal
védheti a sériilést, és a tdmadd sebzéssel
megegyezd sériilést eltavolit magérdl)

Jedi elmetriikk (Eré 1, csak ezen karakter
forduléjéban hasznélhatd: 2 négyzet; az él6
célpont erre a kdrre meghénul és lehetdség
témadasat sem tud végrehajtani; kivédése

2006 Lucasfilm Ltd. & TH. Al rights
veserved. Game Design: Wizards



JACEN sOLOo




JACEN sOLO0 @

Eletpont m Kiilonleges képességek
Egyedi
Rffinitas (Barmilyen Leia nev(i karakter
UédEHEZéS m lehet a csapatodban, tekintet nélkil az ere-
deti csoportjéra)

Kdzelhare, Dupla tamadas

” ” Erd aszkéta (Nem hasznélhat Erépontokat
Tdmadds Gjradobésra és gyorsabb mozgésra)
Erd empatia 10 (10 pontnyi sérilést szen-

ved, ha egy Erdérzékeny szovetséges meghal)
Védelmezd +20 (+20 sebzés, amig barmely
Leia nevii sérlilt karakter 6 négyzeten beliil van)
Egyiitthatas (+4 tamadési bonusz, ha Jaina
Solo 6 négyzeten beliil van)

Erd képességek

Eré 4

Erd felszabaditasa 60 (Eré 4, tdmadas
helyett: csak akkor hasznalhatd, ha egy
ErGérzékeny szovetséges meghal; 60 sebzés
minden 6 négyzeten beliili karakterre, kivé-

\_ dése 11-gyel, 30 sebzést) /

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
¥ 53/60 © e e N Gamel e ea st



JAINA SOLo




<JAINA SOLO0 @

Bletpont m
Uédekezés m

K 5u/60 ©

Kiilénleges képességek
Egyedi

Rffinitas (Barmilyen Han Solo nev(i karak-
ter lehet a csapatodban, tekintet nélkiil az
eredeti csoportjara)

Rlattomos tamadas (+4 tamadési és +10
sebzési bonusz olyan ellenség ellen, aki még
nem volt aktivélva a kdr folyaman)
Kdzelharc, Dupla tamadas

Egyiitthatds (+4 tamadasi bonusz, ha
Jaicen Solo 6 négyzeten beliil van)

Eré képességek

Eré 3

Fénykard védés (ErG 1, ha megtamadjak
nem kozvetlen tamadassal, elkerilheti a
sériilést 11-es dobéssal)

\-—/

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
reserved. Game Design: Wizards
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(K’ ARCONA CSEMPES2

Eletpont m Kiilonleges képességek
Rlattomos tamadas (+4 tamadési és +10
sebzési bonusz olyan ellenség ellen, aki még
Uédelezés o nem volt aktivélva a kir folyaméan)
Tamadds e

Errdl a Cona forrd vildgérdl szarmazd hilld
csempészrdl az a hir jérja, hogy az lgyfeleit is
atveri.

WAM 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
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GUNDARK

WARS



Bletpont m
Uédekezés m

Kilonleges képességek
Vad (Ennek a karakternek ellenséges karak-
ter mellett kell befejeznie a mozgésat, ha
tudja, és nem hatnak rd a parancsnoki haté-
s0k)

Kozelhare (Csak szomszédos négyzeten allo
ellenséget tud tamadni)

Négyszeres tamadas (A sajat kirében
harom extrat tud tdmadni [épés helyett)

“Ugy nézel ki, mintha egy gundark filét
hizogattad volna.”

2006 Lucasfilm Ltd. & TH. Al rights
veserved. Game Design: Wizards






Killonleges képességek
Egyedi

Droid (Immunis a kritikus talélatra;

nem hatnak ré a parancsnoki hatasok)
Rlattomos Tamadas (+4 tamadasi és +10
sebzési bonusz olyan ellenség ellen, aki még
nem volt aktivalva a kdr folyamén)
Langszoré 20 (Tamadés helyett: 6
négyzeten belill; 20 sériilés a célpontra és
minden karakterre, amik vele szomszédosak)

“Csak dllj nyugodtan és engedd meg, hagy

\ Véget vessek szanalmas Iétezésednek, hispofa!” )

2006 Lucasfilm Ltd. & TH. Al rights
veserved. Game Design: Wizards
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(K3 RS ASZ2TROMECH DROID

Eletpont @ Kiilonleges képességek
Droid (Immunis a kritikus talélatra;

nem hatnak ré a parancsnoki hatésok)
Uédekezés 0 Javitas 10 (Tamadas helyett; érintés: 10

sériléspont eltdvolitasa 1 droid karakterrdl)
Tdmadds 0

Egy ehhez hasonld, Red nevd asztromech
széndékosan mikddatt rosszul, hogy R2-D2
Skywalkeréknél kithessen ki.

WA” 2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
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UGNAUGHT ROBBANTO




Kilonleges képességek
Kozelhare (Csak szomszédos négyzeten allo
ellenséget tud tamadni)

Rohbanédtdltet (Témadés helyett: 1 szom-
szédos ajtot nyitottnak jeldl ki; ez a jaték
végeéig nyitva marad, és nem lehet bezarni)

£z az ugnaught otthagyta a Felhdvdrosi
munkdjat, hogy a nagyobbat ajanld széméara

\ robbantson fel dolgokat. /

2006 Lucasfilm Lid. & TM. All rights
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Kilonleges képességek
Empatia (A 6 négyzeten belli Vad
képességl szovetséges karakterek elvesztik
a vadsagot)

Granat 10 (Tamadas helyett: 6 négyzet; 10
sebzés a célpontra és a vele szomszédos
osszes karakterre; védés 11-gyel)
Kozelhare (Csak szomszédos négyzeten allo
ellenséget tud tamadni)

Az utaiak szeliditik, képzik és dvjak a varactyl
sdrkényokat és dltaluk tdjékozédnak az

\ Utapau kratereiben. /
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