AGEN KOLAR,

JEDI MESTER




AGEN KOLAR,
JEDI MESTER

Eletpont

Kilénleges képességek

Egyedi

Kozelharc (Csak szomszédos négyzeten allé
ellenséget tud tamadni)

Tamadds y Erd képességek

Eré 4

Erd robhantas (Eré 2, forduld helyett:
/10 sehzés minden 6 négyzeten beliil &llg
karakterre)

Erdldkés (Erg 1, tamadas helyett: 6
négyzeten beliil; 20 sebzés; kivédés 11, 10
sebzést)

Gydgyulas 20 (Erd 1, forduld helyett: 20
sebzés eltvolitasa errdl a karakterrdl)

Ennek a zabrak Jedi mesternek vasakarata
és nyugodt kiilseje van.

WA D) €™ 2005 Lucasfilm Lid & TH. All ights
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ALDERAANI KATONA




ALDERAANI KATONA 6

Kilénleges képességek
Szinkronizalt tiizelés (Az ezzel a karakterrel

dssztiizetz(ditd alderaani katondk +6
témadaspontotadnak hozzé a tdmadasahoz a
+4 helyett)

=
B
ey
A
i Az alderaani katonék a végletekig hiek
§ a vildgukhoz és a Kdztarsasaghoz.

WA D) €™ 2005 Lucasfilm Lid & TH. All ights
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ANAKIN SKYWALKER,
JEDI LOVAG

Kilénleges képességek
Egyedi

Dupla tamadas (A sajat korében egy extrat
tud tamadni [épés helyett)

Elsopré dszton (Ha egy egyedi szovetséges
karakter megsemmisil, ez a karakter egy-
egy hirtelen tdémadast indithat minden
szomszédos ellenséges karakter ellen)
Kozelhare (Csak szomszédos négyzeten alld
ellenséget tud tamadni)

Erd képességek

Eré 4

Fénykard riposzt (Erd 1, amikor kozelharc-
ban megtdmadjék, ez a karakter hirtelen
tamadast tud intézni a témado ellen)

5 = Anakin, kimagaslé eréérzékenységgel megald-

1.-5;,:" ¥ va, prébél ellenélini a Sétét Oldalnak.
afﬁv - N

WA D) €™ 2005 Lucasfilm Lid & TH. All ights
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Kilénleges képességek
66-0s Parancs

Merev (Nem képes szdk helyeken tcstiszni)
Sehesség 8 (Mozoghat 8 négyzetnyit
témadassal, vagy 16 négyzetnyit témadas
nélkil

Allvényos fegyver (Csak &llvanyos fegyverd
szivetségesek, vagy Tuzérek képesek ezzel a
karakterrel gssztiizet zdditani)

Ez az egyszemélyes Iépegetd a legujabb a
kldnhadsereg fegyverzetében.

WA I €™ 2005 Lucastilm L. & TH. Al righis

veserved. Game Design: Wizards




BAIL ORGANA




BAIL ORGANA @

Kilénleges képességek
Egyedi

Alderaani szendtor (Alderaani katonanak
szémit)

Szinkronizélt tiizelés (Az ezzel a karakterrel
Ossztiizet zUdito alderaani katondk +6
témadaspontot adnak hozza a témadaséhoz
a +4 helyett)

Parancsnoki hatés

Ha barmikor egy vagy tobb szdvetséges
alderaani katona dssztizzel segit egy alderaani
katonat, a tdmadd 410 sebzést kap.

Az alderaani szendtor, a nemes Bail Organa

igyekszik megmenteni a Kéztarsasagot. ),

WA I €™ 2005 Lucastilm L. & TH. Al righis
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ANTILLES KAPITANY




ANTILLES KAPITANY @

Kilénleges képességek
Egyedi

Parancsnoki hatés
A B négyzeten beliili beasztottak, ha Fringe
karaktert céloznak, +4 tamadas és +10
sebzéspontot kapnak.

] \ A Tantive IV. kapitanyaként Antilles hiséges

! l | bizalmasa maradt Organa szendtornak.
!\ S

WA I €™ 2005 Lucastilm L. & TH. Al righis
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KASHYYYKI
CHEWBACCAH




KASHYYYKI
CHEWBACCA

Kilénleges képességek
Egyedi

Dupla tamadas (A sajat kirében képes 1
extra tdmadést csinalni, lépés helyett)
Lendiilet (Ha ez a karakter mozog a
tamadés eldtt, +4 tamadés és +10
sebzéspontot kap

szomszédos ellenségek ellen)

Vi | b £z a fiatal és nemes wookie hisz a hiiségben

i \ \ és a jo tettben. /

WA I €™ 2005 Lucastilm L. & TH. Al righis

<2 /60 © A L) veserved. Game Design: Wizards




KLON KATONA




KLON KATONA Q

Kilénleges képességek
66-0s parancs

2 Nagyszerden képzett és betanitott, mondhat-
0 ‘1:9 ni a hébordra készitett; a klén nem fél az
ellenségtdl.

WA I €™ 2005 Lucastilm L. & TH. Al righis
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KLON KATONA




KLON KATONA Q

Kilénleges képességek
66-0s parancs

al
‘.i L Nagyszerden képzett és betanitott, mondhat-
ni a hdborira készitett, a klén nem fél az
ellenségtdl.

WA I €™ 2005 Lucastilm L. & TH. Al righis
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KLON PARANCSNOK




KLON PARANCSNOK @

Kilénleges képességek
66-0s parancs

Parancsnoki hatés
A B négyzeten belili katona beosztottak +3
tdmadaspontot kapnak, ha nem lépnek
ebben a forduldban.

, Arra nevelték, hogy a katonékat a csatdba
/I A 2 vezesse. A parancsnok egy rettenthetetlen

taktikus.
™

WA D) €™ 2005 Lucasfilm Lid & TH. All ights

<= /60 & veserved. Game Design: Wizards




KLON TU2ER




KLON TU2ER Q

Kilénleges képességek
66-0s parancs

Tiizér (Csak olyan szomszédos szovetséges
karakterrel tud dssztiizet ziditani, akinek
allvanyos fegyvere van)

A klén tiizérek a nehéz és allvanyos
fegyverek hasznalatara lettek kiképezve.

WA D) €™ 2005 Lucasfilm Lid & TH. All ights

< (/60 o

veserved. Game Design: Wizards



JEDI LOVAG




<JEDI LOVAG @

Kilénleges képességek
Kdzelhare (Csak szomszédos négyzeten éllo
ellenséget tud tdmadni)

Erd képességek
Erd 2

Egy Jedi sose cselekszik gydloletbdl és
agresszivitasbal...

WA D) €™ 2005 Lucasfilm Lid & TH. All ights

<2 /6 & A L) veserved. Game Design: Wizards
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MACE WINDU,
JEDI MESTER

Eletpont

Kilénleges képességek

Egyedi

Kozelhare (Csak szomszédos négyzeten éllo
ellenséget tud tdmadni)

Tripla tamadas (A sajét kirében képes két

” . extra témadast csindlni, Iépés helyett)
Tamadds

Erd képességek

Erd5

Fénykard blokkolds (ErG 1, Ha kdzelharchan
témadjak, elkerdilheti a sériilést 11-gyel)
Lokéshullam (ErG 2, témadés helyett: 6
négyzeten belil minden karakter megbénul
erre a korre; kivédés 11-gyel)

Forgoszél tamadas (Erd 1, forduld helyett:
Minden szomszédos ellenséget 2x megté-
mad)

A Jedi Tandcs térselndke, Mace,
tekintéllyel és meggydzddéssel beszél.

WA D) €™ 2005 Lucasfilm Lid & TH. All ights

veserved. Game Design: Wizards
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mon MoTHMA @

Eletpont

Tdmadas

Kilénleges képességek

Egyedi

A Koztarsasag megdrzése 20 (Ha kezdd
dobéasnak 20-t dobsz, hozzdadhatsz 20 pon-
tot a csapatod kztérsasagi karaktereihez
kzvetlentil az elsG aktivalasod eldtt a kor-
ben)

Parancsnoki hatés

A B négyzeten bellli beosztottak képesek egy
azonnali tdmadést végrehejtani +10 sebzés-
sel, amikor meghalnak.

A Chandrilla szenétora, Mon Mothma
Palpatine egyik titkos ellenfele.

WA D) €™ 2005 Lucasfilm Lid & TH. All ights

< /60 o

veserved. Game Design: Wizards



OBI-WAN KENOBI,
JEDI MESTER




OBI-WAN KENOBI,
JEDI MESTER

Eletpont

Tdmadas

Kiilonleges képességek
Egyedi

Dupla tamadas (A sajét korében egy extrat
tud tamadni lépés helyett)

Kdzelharc (Csak szomszédos négyzeten allo
ellenséget tud tdmadni)

Erd képességek

Eré 5

Erd gydgyitas 20 (Erd 2, tdmadas helyett;
érintés; megsziintet 20 sebesiilést egy
nem-droid karakteren)

Fénykard roham (Erd 1, témadas helyett:
Két tamadast csinalhat)

Fénykard védés (Erd 1, Ha megtamadjak
nem kézvetlen témadassal, elkeriilheti a
sériilést 11-es dobéssal)

Parancsnoki hatds
Szivetséges Anakin 6 négyzeten belil +4
tdmadaspontot kap.

WA D € 2005 Lucsin Lid. & TH. Al rights

veserved. Game Design: Wizards



POLIS MASSA
FELCSER




POLIS MASSA Q

Kilénleges képességek
Gyogyitas 10 (Tamadés helyett: érintés;

megsziintet 10 sebestilést egy nem-droid
karakteren)

N “, v Egy feladatorientalt gyGgyitd egy tévoli és

¥ titkos tédmaszponton dolgozik.
7

WA D) €™ 2005 Lucasfilm Lid & TH. All ights
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R2-D2,
ASTROMECH DROID




R2-D2,
ASTROMECH DROID

Eletpont

Kilénleges képességek
Egyedi

Droid (Immunis a kritikus talélatra; a
parancsnoki hatasok ra nem érvényesek)
Repiilés (Mozgas kazben figyelmen kivil
hagyja a nehéz terepet, ellenséges karak-
tereket, alacsony akadalyokat és iregeket)
Elektromos iités +10 (+10 sebzés szom-

; g szédos droid ellenségek ellen)
Sebzés o Hatastalanitas (A kirének végén képes eqy
ajtot a latoterében kinyitni vagy bezarni. Az
ajtd a karakter kovetkezd korének a végeéig,

ﬂ-“\ vagy a megsemmisiiléséig marad igy)
'—a Kaheles vontatas (forduld helyett: Képes
E egy szovetségest 12 négyzeten &t mozgatni.
= Ezalatt a szovetséges is képes repiini. A

mozgéas végén a szovetségesnek szomszé-

i1 3
w— y dosnak kell maradnia Artoo-val.
-

Tdmadas

wn B €™ 2005 Lucasilm L. & TH. All ighs
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S2eENATUSI 6R @

Kilénleges képességek
Testdr (Ha egy szomszédos szovetséges

sériilést szenvedne, ez a karakter képes tdle
4tvéllalni a sériilést)

Nehéz fegyverzet (Nem tamadhat és Iéphet
ugyanabban a kérben)

Ezek a kék kipenyes drik a Szendtus

védelmére vannak kiképezve, gyorsan cselek-

\ szenek a veszély elsd jelére. /

WA D) €™ 2005 Lucasfilm Lid & TH. All ights

< B/60 &
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SHAAK TI




SHAAK TI

Kilénleges képességek
Egyedi

Kidzelhare (Csak szomszédos négyzeten allo
ellenséget tud tamadni)

Csapatos harc (Ez a karakter +2 tdmadas-
pontat kap minden szomszédos karaktertdl a
célpontjn kiviil)

Lopakodas (Ha ez a karakter fedezékben
van, nem szamit a legkdzelebbi célpontnak
egy olyan ellenség szamara, aki 6 négyzetnél
tévolabb 4l)

Eré képességek

Erd3

Fénykard sdprés (Erd 1, tdmadas helyett:
/ témadas minden szomszédos ellenséges
karakterre)

Erd ugras (Eré 1, Ebben a kérben ez a
karakter képes athaladni ellenséges karak-
tereken (gy, hogy kdzben nem provokél

\ lehetdséget a tamadasra) /

WA D) €™ 2005 Lucasfilm Lid & TH. All ights
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STASS ALLIE




STASS ALLIE @

Eletpont

Kilénleges képességek
Egyedi

Kozelhare (Csak szomszédos négyzeten éllo
ellenséget tud tdmadni)

Tdmadds

Erd képességek
Eré4

Erd gydgyitas 30 (Er 2, tdmadés helyett;
érintés, megsziintet 30 sebestilést egy nem-
droid karakteren)

Ez a Jedi lovag tapasztalt harcos és a
Jedi Tandcs bizalmas (gyndke.

WA I €™ 2005 Lucastilm L. & TH. Al righis

veserved. Game Design: Wizards
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Kilénleges képességek
Egyedi

Lendiilet (Ha ez a karakter mozog a
tamadés eldtt, +4 tdmadés és +10
ebzéspontot kap szc &di llenségek
ellen)

Parancsnoki hatés
A B négyzeten belli kivetdk +4 tdmadés-
pontot kapnak a szomszédos ellenségek
ellen)

Egy bator wookie harcos és

) Yoda mester bardtj
A LS 'ooa mester baratja.
#ad ! \-—/

WA I €™ 2005 Lucastilm L. & TH. Al righis

veserved. Game Design: Wizards




DUHOS WOOKIE HARCOS




DUHOS WOOKIE HARCOS @

Kilénleges képességek

Kdzelhare (Csak szomszédos négyzeten éllo
ellenséget tud tdmadni)

Lendiilet (Ha ez a karakter mozog a tdma-

dés eldtt, +4 témadas és +10 sebzéspon-
tot kap szomszédos ellenségek ellen)

Bar éltaldban bekések, a wookie-k képesek
kegyetlen diihit szitani magukban amikor
diihgsek vagy félnek.

WA D) €™ 2005 Lucasfilm Lid & TH. All ights

veserved. Game Design: Wizards
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WOOKIE FELDERITH m

Eletpont

Kilénleges képességek
Lendiilet (Ha ez a karakter mozog a tama-
dés eldtt, +4 témadas és +10 sebzéspon-
tot kap szomszédos ellenségek ellen)
Lopakodas (Ha ez a karakter fedezékben

” . van, nem szamit a legkdzelebbi célpontnak
Tamadds \ egy olyan ellenség szaméra, aki 6 négyzetnél
tavolabb &l)

A wookie-k velesziiletett hajlama a kdborldsra

! ' . \  &s a felfedezésre idedlis felderitokké teszi cket. |

WA D) €™ 2005 Lucasfilm Lid & TH. All ights

<2 /60 & veserved. Game Design: Wizards




YODA,

JEDI MESTER




YODA,

oo mesTer _‘\@

||

Eletpont Kiilonleges képességek
‘ Egyedi

Kozelhare (Csak szomszédos négyzeten éllo
ellenséget tud tdmadni)

Tripla tdmadas (A forduldjaban képes 2
extra tdmadést végrehajtani mozgds helyett)

Erg képességek
Eré 6

Erd védelem (Erd 3, tordl egy erd képessé-
get, amit egy 6 négyzeten belili ellenség
alkalmaz)

Erd hatorsag (Erg 2, a jaték tovabbi részére
a karakter megkapja a kov. parancsnoki
hatast: a 6 négyzeten beliili kovetdknek +2
védekezés, +2 tamadaspont)

Fénykard védés (Erd 1, Ha megtamadjak
nem kézvetlen tdmadassal, elkeriilheti a
sériilést 11-es dobassal)

Parancsnoki hatas

A B négyzeten beliili szovetséges wookie-k
megkapjak a Testdr képességet (Ha szom-
szédos szovetséges taldlatot kap, ez a karak-

\ ter &t tudja véllani helyette a sériilést) )

wn D €™ 2005 Lucasln Lid &£ TH. Al ighs

veserved. Game Design: Wizards
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HARCI DROID



HARCI DROID

Eletpont

Kilénleges képességek
Droid (Immunis a kritikus talalatra;
nem hatnak ré a parancsnoki hatésok)

Egy érzéketlen mechanikus katona, amely
[ . kényériilet nélkiil harcol.

wn p: 2005 Lucasfilm Ltd. & TH. All rights

veserved. Game Design: Wizards
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HARCI DROID




HARCI DROID

Kilénleges képességek

Droid (Immunis a kritikus talalatra;
nem hatnak ré a parancsnoki hatésok)

Egy érzéketlen mechanikus katona, amely
kanyariilet nélkil harcol.

wn p: 2005 Lucasfilm Ltd. & TH. All rights

<2 26/60 e vwa veserved. Game Design: Wizards



TESTOR DROID




@ TESTOR DROID @

Kilénleges képességek
Droid (Immunis a kritikus talélatra;

nem hatnak ré a parancsnoki hatésok)
Testdr (Ha szomszédos szovetséges talédla-
tot kap, ez a karakter &t tudja vallalni
helyette a sériilést)

Fénykard ellendllas (+2 védekezés, amikor
egy erdhaszndld ellenség kazelharchan
tamadja)

Kozelharc (Csak szomszédos négyzeten allo
ellenséget tud tdmadni)

Ez a specidlis droid arra lett tervezve,
hagy védje Grievous tabornokot és
mellette harcoljon.

wn ) €™ 2005 Lucasfilm Lid. & TH. All rights
<8 /60 & LA - reserved. Game Design: Wizards






TESTOGR DROID

Kilénleges képességek
Droid (Immunis a kritikus talalatra;

nem hatnak ré a parancsnoki hatésok)
Testdr (Ha szomszédos szévetséges taldla-
tot kap, ez a karakter &t tudja vallalni
helyette a sériilést)

Fénykard ellendllas (+2 védekezés, amikor
egy erdhaszndld ellenség kazelharchan
témadja)

Kdzelhare (Csak szomszédos négyzeten éllo
ellenséget tud tdmadni)

Ez a specidlis droid arra lett tervezve,
hagy védje Grievous tabornokot és
mellette harcoljon.

wn p: 2005 Lucasfilm Ltd. & TH. All rights

<= /60 & veserved. Game Design: Wizards



DARTH TYRANUS




DARTH TYRANUS

Kiilénleges képességek
Egyedi

Sotét inspirdcio (A jatszma kezdetén
kivélaszt egy eréhasznald szovetséges karak-
tert. A jdtszma tovabbi részében a karakter
megkapja a Fénykard parbajozé képességet
(+4 védekezés, amikor eréhasznald ellenség
kézelharcban tdmadja)

Dupla tamadas (A sajat korében egy extrét
tud tamadni Iépés helyett)

Fénykard parbajozo (-4 védekezés, amikor
erdhasznélo ellenség kozelharchan tamadja)
Kdzelhare (Csak szomszédos ellenséget tud
tamadni)

Erd képességek

Eré 5

Fénykard blokkolas (ErG 1, Ha kdzelharchan
témadjak, elkeriilheti a sérilést 11-gyel)
Sith villam 30 (Erd 2, tdmadés helyett; 6
négyzet; 30 sebzés)

wn p: 2005 Lucasfilm Ltd. & TH. All rights

veserved. Game Design: Wizards
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@ ROMBOLO DROID @

Kilénleges képességek
Droid (Immunis a kritikus talélatra;

nem hatnak ré a parancsnoki hatésok)
Dupla tamadas (A sajat korében egy extrat
tud tamadni Iépés helyett)

Pajzs 2 (Amikor ez a karakter sériilést
szenved, 2x védhet; minden 11-es dobas
csokkenti a sérilést 10 ponttal)

Kerék forma (18 négyzetnyit mozoghat, ha
nem tamad)

Egy félelmetes, nehézfegyverzetd gyilkolégép,

amit a harci droidok témogatdséra terveztek.

wn ) €™ 2005 Lucasfilm Lid. & TH. All rights
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GRIEVOUS TABORNOK,

=5 TAR.

JEDI VADASZ2




GRIEVOUS TABORNOK,
JEDI VADAS2

Kilénleges képességek
Egyedi

Cyborg (Droidnak és nem-droidnak is
szdmit; alé van vetve a kritikus talélatnak és
a parancsnoki hatasoknak)

Kozelhare (Csak szomszédos négyzeten éllo
ellenséget tud tdmadni)

Négyszeres tamadas (A sajat krében
harom extrat tud témadni [épés helyett)

Erd képességek
Er6 1

A megfeleld pillanatban Grievous tabornok

\ felfedi dsszetett, fénykard-forgatd kezeit.

wn p: 2005 Lucasfilm Ltd. & TH. All rights

<2 J/6 o
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GRIEVOUS TABORNOK,
FOPARANCSNOK




GRIEVOUS TABORNOK,
FOPARANCSNOK

Kilénleges képességek
Egyedi

Cyborg (Droidnak és nem-droidnak is
szdmit; alé van vetve a kritikus talélatnak és
a parancsnoki hatasoknak)

Dupla tamadas (A sajat korében egy extrat
tud tamadni Iépés helyett)

Kidzelhare (Csak szomszédos ellenséget tud
tamadni)

Erd képességek B
Erd 1

Parancsnoki hatés

A droidokra vonatkozik: A 6 négyzeten belili
nem egyedi alédrendelt droidok +4
témadaspontat és Dupla tdmadast kapnak
(a sajat korében egy extrét tud tdmadni
|épés helyett)

WA B €™ 2005 Lucasfilm Lid. & TH. All rights

<2 /60 x A [ ) eserved. Game Design: Wizards




GRIEVOUS,
WHEEL BIKE-KAL




GRIEVOUS,
WHEEL BIKE-KAL

Kilénleges képességek
Egyedi (Grievous tabornoknak szamit)
Cyborg (Droidnak és nem-droidnak is
szdmit; alé van vetve a kritikus talélatnak és
a parancsnoki hatasoknak)

Kerekes (18 négyzetnyit mozoghat, uténa
tamad)

Dupla tamadas (A sajét karében egy extrat
tud tdmadni lépés helyett)

Allvényos fegyver (Csak &llvanyos fegyverd
szovetségesek, vagy Tiizérek képesek ezzel a
karakterrel dssztiizet ziditani)

Erd képességek
Er6 1

Grievous tabornok az Utapaun valé

menekiilésre hasznélja ezt a jarmdvet ),

wn p: 2005 Lucasfilm Ltd. & TH. All rights
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MmUUN GARDISTA




@ MUUN GARDISTA e

A muun katonak a szeparatistak
oldalén harcolnak.

WA B €™ 2005 Lucasfilm Lid. & TH. All rights
<= 1/60 & A [ ) eserved. Game Design: Wizards




NEIMODIAI KATONA




@ NEIMODIAI KATONA m

Kilénleges képességek

Pontos lovés (Akkor is képes megtamadni
egy fedezékben Iévd ellenséges karaktert, ha
nem az a legkdzelebbi ellenség)

A neimodiai katonék a harci droidok oldalén
harcolnak, hogy eldsegitsék

\ a szeparatistak lgyét. /

WA B €™ 2005 Lucasfilm Lid. & TH. All rights
<8 XI/6 & el i U




NEIMODIAI KATONA




@ NEIMODIAI KATONA m

Kilénleges képességek

Pontos lovés (Akkor is képes megtamadni
egy fedezékben Iévd ellenséges karaktert, ha
nem az a legkdzelebbi ellenség)

A neimodiai katonék a harci droidok oldalén
harcolnak, hogy eldsegitsék

WA B €™ 2005 Lucasfilm Lid. & TH. All rights
<2 1/60 & el i U



S TAR.

SAN HILL



Kilénleges képességek
Egyedi

Kozelhare (Csak szomszédos négyzeten éllo
ellenséget tud tdmadni)

Szeparatista tartalék 20 (Ha kezdddobas-
nak 1-et dobsz, 20 pontnyi szeparatista
karaktert adhatsz a csapatodhoz, kizvet-
lenil az elsé aktivalasod eldtt a korben.

Parancsnoki hatés

Csak 1 karaktert aktivalhatsz szakaszonként.
(Ebbe a droidok és a vad karakterek is
beletartoznak.)

i
|
San Hill, az Intergalaktikus Bankar Klan elndke

| \ s a szeparatistak tamogatdja egy muun.

wn p_r 2005 Lucasfilm Ltd. & TH. All rights
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S2EPARATISTA
KOMMANDOS

Kilénleges képességek
Lopakodas (Ha ez a karakter fedezékben
van, nem szémit a legkdzelebbi célpontnak
egy olyan ellenség széméra, aki 6 négyzetnél
tévolabb &ll)

Ezek a katonak a bomlé Koztarsasagtal
vald fiiggetlenségért harcolnak.

WA B €™ 2005 Lucasfilm Lid. & TH. All rights
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S2UPER HARCI DROID




Kilénleges képességek
Droid (Immunis a kritikus talalatra;

nem hatnak ré a parancsnoki hatésok)
Tamadé tiizelés (Forduld helyett: Képes 12
négyzetet mozogni és utdna tdmad)
Szinkronizalt tiizelés (A droid karakterek
akik ezzel a karakterrel ziditanak dssztiizet
+6 tdmadéaspontot kapnak +4 helyett)

e
e 5
ARE
@K
l__- .
{7 -

Egy erdsebb és tartdsabb harci droid

\ megerdsitett pancélban. /

wn p: 2005 Lucasfilm Ltd. & TH. All rights
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S2UPER HARCI DROID




Kilénleges képességek
Droid (Immunis a kritikus talalatra;

nem hatnak ré a parancsnoki hatésok)
Tamadé tiizelés (Forduld helyett: Képes 12
négyzetet mozogni és utdna tdmad)
Szinkronizalt tiizelés (A droid karakterek
akik ezzel a karakterrel ziditanak dssztiizet
+6 tdmadéaspontot kapnak +4 helyett)

Egy erdsebb és tartdsabb harci droid

\ megerdsitett pancélban. /

wn p: 2005 Lucasfilm Ltd. & TH. All rights
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WAT TAMBOR




WAT TAMBOR

Kilénleges képességek
Egyedi

Droid kijeldlés (Ha aktivélod ezt a karak-
tert, kivélaszthatsz egy szovetséges droid
karaktert 6 négyzeten belil. A kvetkezd
kér kezdetéig ez a droid megkapja a Tizz
atiranyitasa képességet (Ha egy ellenséges
karakter megcéloz egy szovetségest ennek a
karakternek a 6 négyzetnyi kizelében,
kényszeritheted, hogy a megcélzott karakter
helyett ezt tdmadja meg; védése 11-gyel))
Droid erdsités 20 (A figurdk felallitasakor,
miutdn meglatod az ellenség csapatat, 20
pontnyi nem-egyedi droid karaktert adhatsz
a csapatodhoz)

Javitas 20 (Tamadés helyett: érintés; 20
sebestléspont eltévolitasa 1 droid
karakterrdl)

Egy tokéletes gydros és szeparatista tdmo-

\  gatd, Wat Tambor a Techno Unid veze /

<8 /60 x
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BOBA FETT,
FIATAL 2S0LDO0S




BOBRA FETT,
FIATAL 2S0LDOoSs

Kilénleges képességek
Egyedi

Pontos lovés (Akkor is meg tud tamadni
fedezékben Iévé ellenséget, ha nem az a
legkézelebbi ellenség)

Fejvadasz +4 (+4 témadas egyedi ellen-
ségek ellen)

Dupla tamadas (A sajét karében egy extrat
tud tamadni Iépés helyett)

Eppen menekiilében, Boba Fett gydldli mind a

Kiiztdrsasdgot, mind a szeparatistékat az

\ apja, Jango haldla miatt. /

WA D) €™ 2005 Lucasfilm Lid & TH. All ights
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CHAGRIAI 2S0LD0sS
PARANCSNOK

Parancsnoki hatés

Minden 6 négyzeten belilli beosztott, aki kri-
tikus talélatot szerez, kap +20 sebzést annél
a tdmadasndl (A honusz sebzést a duplazas
utén kell hozzdadni az dsszeghez)

x Ez a chagriai egy csapat fegyverest vezet,
A akik annak adjék el szolgdlataikat,

. \ aki a legtdbbet fizeti. )

WA I €™ 2005 Lucastilm L. & TH. Al righis
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CKS DEVARONI KATONA

Ez a zsoldos a sajat bdrét részesiti eldnyben
a koztdrsasdgi vagy szeparatista idedkkal
szemben.

WA B €™ 2005 Lucasilm Lid. & TH. Al rights
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TORVENYENKIVOLI

Kilénleges képességek
Megsemmisités (Ha ez a karakter
témadasnal 20-at dob, a célpont megsem-
misiil)

Nehéz fegyver (Nem tamadhat és
mozoghat ugyanabban a forduloban)

Altalaban a civilizalt drén kivil mikédik, de
ezt a gotalt csabitottak a klonhdbordk

. lehetdségei.
& o
= —

WA I €™ 2005 Lucastilm L. & TH. Al righis
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CXS EMBER 2S0LDOS

Kilénleges képességek

Isoldos (Ez a karakter csak akkor
mozoghat, ha az indulasi helyérdl nem tud
senkit megtdmadni)

Minden faj szolgéltat katonakat, mert

A profitalni akarnak a Klén-hébordkbal.
[N
..,.

WA I €™ 2005 Lucastilm L. & TH. Al righis
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TECHNIKUS

Kilénleges képességek
Rjto csel (A kirének végén képes egy ajtot
a latoterében kinyitni. Az ajté a karakter
kévetkezd kirének a végéig, vagy a megsem-
misiiléséig marad nyitva)

Javitas 10 (tdmadés helyett; érintés; 10
sériléspont eltavolitasa 1 droid karakterrdl)
Ipari javitas 10 (tamadas helyett; érintés;
10 sériiléspont eltévolitdsa 1 allvanyos
fegyverd karakterrdl)

Az iktotchik hires szereldk, mérndkak, tech-

nikusok, minden terdileten. ),

WA D) €™ 2005 Lucasfilm Lid & TH. All ights
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ORVOS DROID




Kilénleges képességek
Droid (Immunis a kritikus talélatra;

nem hatnak ré a parancsnoki hatésok)
Vészhelyzeti életmentés (A szomszédos
nem droid sz6vetségesek megkapjak a
Megsemmisités elkeriilésé-t (Barmikor, ha
ez a karakter megsemmistilne, 2x dob.
Mindkettdnek legaldbb 11-nek kell lennie. Ha
mindkettd sikeril, a karakternek 10 élet-
pontja lesz ahelyett, hogy meghalna)
Gydgyitas 10 (Tamadas helyett: 10
sériiléspont eltavolitdsa egy nem droid
karakterrdl)

Az FX szérigs orvosdroid mindenfajta sérilést
diagnosztizal és kezel.

WA D) €™ 2005 Lucasfilm Lid & TH. All ights
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NAUTOLI KATONA



Kilénleges képességek
Dupla tamadas (A sajat korében egy extrat
tud tdmadni lépés helyett)

Néhanyan a kétéltu nautolik kozil annak az
oldalnak aruljék a katonai szaktuddsukat,
amelyik a legtibbet fizeti.

WA I €™ 2005 Lucastilm L. & TH. Al righis
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(XS SLY MOORE

Eletpont

Tdmadas

Kilénleges képességek
Egyedi

Uralkodas (Forduld helyett: A célba vett
nem droid karakter csindl egy azonnali for-
dulét, ami nem szdmit bele a koronkénti két
aktivéalasba, még akkor sem, ha a karakter
mér volt aktivélva ebben a kdrben. Kivédés
11-gyel. A célba vett karakter mar nem
mozoghat ebben a forduldban)

Palpatine fdkancelldr személyzeti segitdje,
Sly Moore az Umbarardl jitt.

WA D) €™ 2005 Lucasfilm Lid & TH. All ights
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(XS TION MEDON

Kilénleges képességek
Egyedi

Kozelhare (Csak szomszédos négyzeten éllo
ellenséget tud tdmadni)

Parancsnoki hatés
A B négyzeten beliili utapaui aldrendeltek
Dupla tamadast kapnak (A sajat korében ez
a karakter egy extrat tud tdmadni Iépés
helyett)

! Ez az utapaui eldljard nyilvdnosan
! b & egyittmikddik a szeparatistakkal, de titokban

< a Koztérsasagot s
| i/

wn B €™ 2005 Lucasilm Lid & TH. Al ights
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UTAPAUI KATONA




A Kiztdrsasdg €s a szeparatistak kizott ezek
a katonék azért harcolnak, hogy megvédjék
vildgukat.

WA B €™ 2005 Lucasilm Lid. & TH. Al rights
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UTAPAUI KATONA




A Kiztdrsasdg €s a szeparatistak kizott ezek
a katonék azért harcolnak, hogy megvédjék
vildgukat.

WA I €™ 2005 Lucastilm L. & TH. Al righis
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Kilénleges képességek
Dupla mancs tamadas (A sajét korében ez
a karakter egy extrat tud tamadni lépés
helyett; mindkét témadésnak szomszédos
ellenség ellen kell irdnyulnia)

Széttépés +20 (Ha mindkét tdmadasa
ugyanarra a szomszédos ellenségre irdnyul,
a masodik tamadas alkalmaval +20 -at
sebez)

A yuzzem faj hatalmas erejérdl és

kiszdmithatatlan vérmérsékletérd] hires. ),

WA I €™ 2005 Lucastilm L. & TH. Al righis
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TORVENYENKIVULI

Kilénleges képességek

Langszoré 10 (Tamadés helyett: 6
négyzeten beliil; 10 sériilés a célpontra és
minden karakterre, amik szomszédosak vele)

Ennek a Zabraknak a hiségét meg lehet venni

\ a megfeleld dsszegért.

WA I €™ 2005 Lucastilm L. & TH. Al righis
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ANAKIN SKYWALKER,
SITH TANITVANY




ANAKIN SKYWALKER,
SITH TANITVANY

Kilénleges képességek
Egyedi (Darth Vaderrel egyenértéki)

Dupla tamadas (A sajat korében egy extrat
tud tamadni [épés helyett)

Magényos (-4 témadaspont, ha nincsenek
szivetségesek B négyzeten belil)
Kozelharc (Csak szomszédos négyzeten allo
ellenséget tud tamadni)

Erd képességek

Eré 4

Erd szoritas (Erd 1, tdmadés helyett:
ltotér, 10 sebzés)

Fénykard riposzt (ErG 1, amikor kdzelharc-
ban megtémadjék, ez a karakter hirtelen
tamadést tud intézni a témado ellen)

Sith diih (Er6 1, +10 sehzés ebben a for-
duléban minden tamadésra)

Becsvagydan és dnfejien Anakin behddol a
Sdtét Oldalnak és dtalakul a gonosz kivetdjéveé.

WA I €™ 2005 Lucastilm L. & TH. Al righis
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SOTET OLDALI HARCOS




@ SOTET OLDALI HARCOS @

Eletpont 3 Kilénleges képességek
Fénykard (+10 sebzés szomszédos ellen-
ségre)

Tdmadas

& 8 A csdszdr mindig sokra tartotta azokat, akik
Y g felfedik a Sdtét Erdre vald képességiiket.
Fd k

WA I €™ 2005 Lucastilm L. & TH. Al righis
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Kilénleges képességek
Egyedi

Dupla tamadas (A sajat korében egy extrat
tud tamadni [épés helyett)

Kozelhare (Csak szomszédos négyzeten allo
ellenséget tud tdmadni)

Erd képességek
Eré 4

Erd robbantas (Erg 2, forduld helyett:
10 sebzés minden 6 négyzeten bell &llo
karakterre)

Erd szoritas (Erd 2, tdmadés helyett:
l4totér, 20 sebzés)

Sith diih (Er6 1, +10 sebzés ebben a for-
duléban minden tdmadésra)

Bukdsa a sdtétségbe teljes, Anakin Skywalker
Darth Vaderré vélik.

WA B €™ 2005 Lucasilm Lid. & TH. Al rights
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SITH NAGYUR




PALPATINE CSAS2AR,
SITH NAGYUR

Kilénleges képességek
Egyedi

Arulas (Ha ezt a karaktert tdmadva valaki
/-t dob, a témado csatlakozik ezen karakter
csapatahoz a jaték végéig)

66-0s parancs végrehajtasa (A 66-0s
paranccsal rendelkezd karakterek nem
tamadhatjk)

Kozelhare

Tripla tamadas (A sajat korében 2 extrat
tud tamadni Iépés helyett)

Erd képességek

Eré 6

Fénykard roham (Erd 1, témadas helyett:
Két tdmadast csindlhat)

Sith villam 30 (Eré 2, tdmadas helyett; 6
négyzet; 30 sebzés)

- s Parancsnoki hatés
A csapatod befogadhatja a 66-0s parancs-

: A csal rendelkezd karaktereket

WA D) €™ 2005 Lucasfilm Lid & TH. All ights
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@ CSAS2ARI TESTOR “

Kilénleges képességek

R csaszar testdre (Ha a csészar egy szom-
szédos mezdn &l és sebesiilést szenvedne,
ez a karakter &t tudja helyette vallalni a
sériilést)

Kozelharc (Csak szomszédos négyzeten allo
ellenséget tud tamadni)

Eqy elit személyi testdr, aki annak szentelte
életét, hogy dvje a csaszart minden

wn B> €™ 2005 Lucasfilm L. & TH. Al rghis
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