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A jaték tartozékai:

1 db terepasztal

9 db felkel6 harcos

9 db csaszari katona

18 db manyag figuratartd
6 db dinamit koteg

2 db dobokocka



"A lehet6 legrosszabb helyen,
a lehetd legrosszabbkor éltek.
Nem csoda, ha héssé lettek.”

Leia Organa,
Alderaan szenatora

Mas id8, mas galaktika.

A mesebeli Régi Kdztarsasag hatalmasabb volt, mint az id6, mint a tavolsag.
Folosleges tehat arrdl beszélni, hogy hol volt vagy mibél lett, elég annyit
tudni, hogy - az volt a Kéztarsasag.

Valaha a szenatus bolcs uralma és a Jedi-lovagok oltalma alatt a Koztarsasag
viragzott és gyarapodott. De mint maskor is gyakran megesik, ha a gazdag-
sag és a hatalom, tullép egy bizonyos klisz6bdt, s a dicséségbdl félelmetesbe
csap at, most is megjelentek a szinen so6tét erék, amelyeknek a gonoszsaga
csak mohosagukkal vetekszik. Tundoklése tet6fokan a Koztarsasagot is
utolérte végzete. Akar a leghatalmasabb fadrias, mely képes szembeszeguini
barmilyen klls6é tamadassal, a Koztarsasag is belulrél kezdett rothadni, noha
az emésztd kor kivulrdl lathatatlan maradt. Miutan csalassal és arulassal
sikerUlt kipusztitaniuk a Jedi-lovagokat, akik ebben a galaktikdban az igazsag
védelmezbi voltak, a csaszari kormanyzok és hivatalnokok hozzafoghattak,
hogy megszervezzék rémuralmukat a galaktika cstiggedt vilagai folott. Szam-
talan kis zsarnok hasznalta fel a csaszari katonasagot, és az egyre jobban
elszigetel6d6 csaszar nevét arra, hogy sajat személyes ambiciéi el6tt
egyengesse az utat.



Az Ujabb gyalazatos gaztettek hirére azonban néhany bolygérendszer fel-
lazadt.

Az Uj Rend ellenségének nyilvanitottak magukat és megkezdték hatalmas
harcukat a Régi Koztarsasag visszaallitasaért.

Kezdettdl fogva nyomaszté hatranyban voltak azokkal a rendszerekkel szem-
ben, amelyeket a csaszarnak sikerllt igaja ala hajtania. Azokban az elsé id6k-
ben szinte bizonyosnak latszott, hogy az ellenallas fennen ragyogé langjat el-
fojtjak, még mieldtt az Uj igazsag fénye bevilagithatna a Galaktikat . . .



Résztvevdk:

Felkel6k: Csaszariak:
Luke Skywalker Darth Vader

Leia Organa 8 csaszari katona
Han Solo

Obi-Wan Kenobi

Csubakka

Thripio

Artu Detu
2 felkel® harcos

Szerepmegoszlasok a jatékosok szama szerint:

2 fo:
3 fo:

4 f6:

5 fo:

Az egyik jatékos vezeti a felkel6ket, a masik a csaszariakat.

Két f6 vezeti a felkel6ket. Az egyik Leiat, Luke-ot és a két robotot,

a masik a tobbi felkel6t.

A harmadik jatékos vezeti a csaszariakat.

Két f6 vezeti a felkel6ket (mint fenn).

Két 6 vezeti a csaszariakat. Az egyik Darth Vader-t, harom katonaval,
a masik a tobbi katonat.

Harom f6 vezeti a felkel6ket: az egyik Leiat, Luke-ot, Artu Detut,

a masik Han Solot, Csubakkat, Thripiot, a harmadik Obi-Wan Kenobit
és a két harcost.

Két f6 vezeti a csaszariakat (mint fenn)

Szerepmegoszlasok



Dimamit
Szemétzizd

Urhajd

Leia celldja

CEn M B L) R =

. Computercsatiakozd
. Vondsugar

. Tavkapcsold

. Cella bejaratok

. Bartoncellak

. Tavkapcsold (fenn)

vandsugar (lennl terem

, Gyorsiidmezdk
. Lézertdl védett terdlet




6 f6: Harom f6 vezeti a felkel6ket (mint fenn)
Harom f6 vezeti a csaszariakat; az egyik Darth Vadert, a masik kett6
négy-négy csaszari katonat.

A csapatok felvaltva l1épnek. A jatékosok csapaton belll megbeszélhetik tak-
tikajukat, de mindig a soron lévéd jatékos szava a dontd. Ha valaki minden ba-
bujat elvesztette, de a jaték még folyik, ugy csapaton belll Ujra feloszthatjak
a megmaradt babukat, vagy kdzdsen jatszanak tovabb.

Afelkel6k részére: kiszabaditani Leia hercegnét és a gydzelmi feltételeket tel-
jesitve elszallni vele.

A csaszariak részére: ennek megakadalyozasa, illetve az (rhajo felrobban-
tasa.

A felkel6k kdzul Leia Organat tegyik a terepasztal kdzepén allé bortdnblokk
cellajaba, a dinamitkotegeket pedig a szomszéd cellaba. A felkelék az Grha-
jot jelképezé terlleten, a csaszariak a laktanyaban kezdik a jatékot. Lépni
elére, hatra és oldaliranyban lehet csak merélegesen, atlésan lépni tilos!
Atugrani babut nem lehet, ha nem tudjuk kikeriilni, meg kell kiizdeni vele.
A jatékosok amikor sorra kerlinek, szabadon dénthetnek arrdl, hogy az el6re-
haladas érdekében két kockaval vagy egy kockaval dobnak.

Két kockaval torténd dobas esetén a kovetkezd lépéslehetéségek kozil va-
laszthat a dob¢ jatékos:

A jaték célja

A jaték menete

Dobas két kockaval



Dobas egy kockaval

Kilités

— egy babuval lépheti le a két kocka pontszamanak 6sszegét,

— tetszés szerint barmilyen aranyban megoszthatja legfeljebb két babu kozott
a pontszamokat, és igy Iépheti le,

— ha a két kocka azonos pontszamot mutat, akkor ezt Iézerfegyverként hasz-
nalhatja, (Id. 9. old.) vagy az el6bbi két lehetség szerint Iépheti le a dobast

— megprobalja kinyitni a szamzarat, (Id. 10. old.) ha nem sikertl, akkor a fen
tiek szerint Iépheti le a dobast,

— feltétlenul két kockaval kell dobni a szemétzuzo terlletén,
Ha egy figura benn van a szemétzuzéban, akkor csak azzal lehet lépni,
amig ki nem jut onnét.

Egy kockaval torténé. dobas esetén a kdvetkezd lehetéségek kozll valaszt-

hat a dob¢ jatékos:

— egy babuval, megosztas nélkil lelépheti a dobott pontszamot,

— egy babuval kiltheti ellenfelét,

— Csak egy kockaval lehet dobni, ha dinamitot cipeld figuraval akarunk Iépni,
hiszen annak 6vatosan kell haladnia.

Harcolni kétféle mdédon lehet:

— Kiutés: ha kdzelharc alakul ki, vagyis az ellenfél hat jatékmezén belul egy-
vonalban van, akkor egy kocka dobasaval megkisérelhetjuk kitutni 6t.
Kiltni az egyvonalban Iév6 babuk kozll csak a legkdzelebb esét lehet
pontos dobassal. Ebben az esetben a kiltd jatékos a kittott helyéere 1ép, a



kittottet pedig tetszése szerint valamelyik Ures, a tereplap szélén elhelyez-
ked6 boértdncellaba teszi. Ha olyan jatékost Gtnek ki, akinél dinamit van,
ugy az végleg kiesik a jatékbdl.
— Lézerezés: Keét kockaval torténd dobas esetén Iézerezni lehet barmilyen
tavolsagra, ha a két kocka azonos pontszamot mutat, fliggetlentl azok Lézerfegyver
Osszegétdl. Lézerrel artalmatlanna lehet tenni azt az ellenséges harcost, aki hasznalata
a lézerezd valamelyik babujaval egyvonalban van. Falon, szakadékon,
egyéb mas tereptargyon keresztil nem lehet lézerezni. A l1ézer csak akkor
hat, ha a két babu kdzétt nincs semmi. Tébb babu esetén leléni csak a leg-
kozelebbi babut lehet. A lelétt harcost a 1ézerez6 valamelyik szabad bor-
tdncellaba teszi, tetszése szerint. O maga azonban helyben marad. Ha va-
lakit akkor ér lézertalalat, amikor dinamit van nala, ugy végleg kiesik a
jatékbdl. Nem lehet |ézerezni a kilonb6zd objektumok, (rhajo, laktanya,
szemétzuzé kijaratai, a tdvkapcsolo- és a vonosugar-terem belsejében, ill.
szinnel jelzett kdryezetében. Ezeken a mez6kon allé harcosokat erétér vedi
a lézersugarakkal szemben. it csak kézelharcban lehet legyézni az ellenfelet.

A terepasztalon talalhatd egyéb jelek:
© Computer-csatlakozok. Artu Detu raallitasaval a szemétzizd mikddése
megallithato. Mas babu ezen a mezén nem képes megallitani a szemét-
zuzét.
€0 Pont: a vondsugar helye. A vondsugar megsemmisithet, ha a felkelék
bejuttatnak egy dinamitot a vonésugar helyére, és az ott felrobban.
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Jelek, tereptargyak
a terepasztalon

N/

> T — tavkapcsold helye: A tavkapcsolo akkor 1ép mikodésbe, ha vala-
melyik csaszari katona raall. A felkel6k Grhajojaba bejuttatott dinamit
csak tavkapcsoléval robbanthato fel.

# Hosszu sarga mez6k: gyorsitd mezok, a jatékos kétszeres sebesseggel

halad ezeken a mez6kon.

Szamok: minden ajté szamzarral van ellatva. Akkor nyilnak ki, valaki

pontosan azt a szamot dobja a kockaval.

A terepasztalon talalhatd tereptargyak jelentésége és azok mikddése:
Ajtonyitas: A babunak, aki az ajtét ki akarja nyitni, az ajto el6tti szamra kell
allnia. Az ajto kinyilik, ha a jatékos azt a szamot dobja, amelyiken all. Az ajto-
kon mindig csak mer6leges irdnyban lehet atmenni. Bortoncellaajté: Ha a
megfeleld értéket dobtuk, ugy ezt a fogoly és a kiszabadité kozott tetszés sze-
rint meg kell osztani. A kiszabadito ellép a bortoncella eldl, a fogoly pedig ki-
Iép, a cellabdl és ujbdl teljes értékli harcossa valik.

Tavkapcsold, vonésugar-ajtok: ha megfeleld értéket dobtunk, ugy belép-
hetlink a terembe, és ott a dobas nagysaganak megfeleléen léphetink.
Bortonblokk: a szemétzuzé elétt van. Ennek cellajaban raboskodik Leia her-
cegné. Kiszabaditasara egy babunak meg kell allnia a cella bejarata elbtt,
majd a kdvetkezd jatékkorben a dobott értéket megosztva vezethetd ki a her-
cegnb a cellabdl. A dinamit kihozatala a raktarbdl ugyanigy térténik: egy
babu megall a raktar elétt, a kovetkezd jatékkorben pedig a babutartéba téve
egy dinamitot, tovabb Iép. A raktar el6tt varakozni nem lehet, a megallast



koveto jatékkorben azonnal tovabb kell haladni. Mint mar emlitettik, a dina-
mittal évatosan kell kdzlekedni, ezért a szemétzuzd kivételével, csak egy
kockaval dobva lehet el6ére haladni.

A bortonblokkbol csak a szemétzizon keresztll lehet kijutni. A szemét-
zUz6 12 szamozott mezdbdl all. A szemétziuzdban két kockaval dobva kell
elérehaladni. Ha valaki azt a szamot dobja, amelyiken all, ugy a szemétzuzé
O0sszenyomija és kiesik a jatékbol. Ha mas szamot dob, akkor azt meg kell Iép-
nie. Amig a babu a szemétzuzoban tartozkodik, csak ezzel lehet I€pni. A sze-
métzizé mikodése leallithatd Artu Detunak a computer-csatlakozéra torténd
raallitasaval. llyen esetben a szemétzuzo a csaszariakra nézve is hatastalan.
Vonésugar: a vonosugarat hatastalanitani kell ahhoz, hogy az irhajo a fel-
kelbkkel fel tudjon szallni. A felkel6k valamelyike be kell, hogy juttasson egy
dinamitot a vondsugar helyére, majd azt lerakva kijojjon onnan. Ha a csasza-
riak az ezt kovets jatékkorben nem tudjak kihozni & dinamitot (belép-felveszi-
kilép), akkor a vondsugar felrobban.

Felkel6k (irhajoja: a felkel6k bazisa. A csaszariak célja megsemmisiteni az
drhajét. Ez ugy torténik, hogy bejuttatnak egy dinamitot az Grhajoba. Ha va-
laki mar all a tavkapcsolon, ugy a dinamit a kdvetkezd jatékkdrben — ha azt
a felkel6k nem tudjak kihozni az irhajébdl — felrobban.

Az Urhajoban Iévdé mezdk szintén 1épésmezbnek szamitanak.
Tavkapcsolé: Az Grhajo felrobbantasa — ha a dinamit mar benn van, —
csak akkor torténik meg, ha valamelyik csaszari katona a tavkapcsolon all.
A tavkapcsolo-teremben szintén lehet6ség van kozelharcra.

11
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Laktanya: csaszariak bazisa. Ha a felkel6k dinamitot juttatnak be a laktanya
terlletére, és azt a csaszariak a kOvetkez6 jatékkorben nem tudjak onnan
kihozni, ugy az felrobban, és a laktanyaban tartozkodd katonak megsemmi-
sulnek. A laktanyaban lévé mez6k szintén lépésmezének szamitanak.

A vonosugar-terem, a felkel6k Urhajoja, a tavkapcsolo-terem és a laktanya
tertletén csak kdzelharcot lehet folytatni, Iézerezni nem lehet.

Az egyes szerepl6k feladatai, mozgasi, cselekvési feltételei:

Felkel6k:

Luke Skywalker: a borténblokkbdl ki kell, hogy szabaditsa Leia Organa her-
cegnét, segitenie kell, hogy eljusson az Urhajéra. Vallalkozhat dinamit
szdllitasara is. Ha menet kézben leldvik, és valamelyik bortdncellaba kerdl
vagy kiesik a jatékbodl mas felkel6 helyettesitheti.

Leia Organa: a bortdénblokkbdl kiszabadulva el kell hogy érje az Grhajét és
el kell repllnie vele.

Han Solo: kotetlenul mozoghat, szallithat dinamitot is. Konkrét feladata
nincs

Csubakka: kétetlenlil mozoghat, szallithat dinamitot is. Konkrét feladata
nincs.

Obi-Wan Kenobi: els6dleges feladata, hogy megklzdjon Darth Vaderrel.
Addig sebezhetetlen, de 6 sem harcolhat senkivel, dinamitot szallithat. Ha
a parviadalban 6 nyer, Darth Vader végleg elpusztul. Ezutan Obi-Wan
Kenobi kotetlenll mozoghat.



Artu Detu: egyedul 6 képes becsatlakozni a computer-aljzatba, és megallitani
a szemétzuzoét. Lézerezni nem tud, csak kdzelharcban képes kiltni valakit.
Dinamitot nem szallithat.

Thripio: konkrét feladata nincs. A computert nem tudja kezelni. Minden mas
feltétel azonos Artu Detuéval.

Felkel6 harcosok: konkrét feladatuk nincs, barhol segithetnek. Teljes értéki
harcosok.

Csaszariak:

Darth Vader: elsédleges feladata, hogy megklizdjon tanitémesterével, Obi-
Wan Kenobival. Addig sebezhetetlen, de 6 sem harcolhat senkivel, dinami
tot nem szallithat. Ha a parviadalban nyer, Obi-Wan Kenobi meghal és
kiesik a jatékbdl. Ezutan Darth Vader kotetlenll mozoghat.

Csaszari katonak: konkrét feladatuk nincs, barmelyik tevékenység végrehaj-
tasara alkalmasak.

Gyo6zelmi feltételek:

A felkel6k nyernek, ha
— Leia hercegnét kiszabaditjak, hatastalanitjak a vonésugarat, Obi-Wan

Kenobi megklzdott Darth Vaderrel, és elreplinek

A csaszariak nyernek, ha
— felrobbantottak az Grhajét
— ha Leia hercegnd végleg kiesik a jatékbaol
— ha a felkel6k nem tudjak hatastalanitani a vondsugarat, és igy nem tud-

nak felszallni.

13



14

Felmerul6 vitas kérdések esetében: minden szabad, ami nincs megtiltva. A
fent leirt jatékszabalyt a jatékosok konnyithetik, vagy nehezithetik felkészult-
séguknek, jatékkedviknek megfeleléen.









